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SLOWO WSTEPNE

Szanowni Paristwo,

Z entuzjazmem dopinguje Swiadomej pracy projektowej
odpowiadajgcej na potrzeby $rodowisk grup odbiorczych.
Wierze, iz umiejetnos¢ prawidtowego prowadzenia
projektu kultury uzupetnia (i realizuje) sukces kazdego
powstatego pomystu.

Codziennoscig znaczgcej wiekszosci z nas jest
konieczno$¢ wpisania swojej dziatalnosci (indywidualne;,
organizacyjnej, instytucjonalnej) w system programéow
grantowych. Niestety nie kazdy z nas jest odpowiednio
przygotowany do funkcjonowania w tym specyficznym
systemie. Wiekszo$¢ z nas nie posiadta kluczowych
umiejetnosci w trakcie studiow, a wdrazanie sig
w praktyce takze nie zawsze przygotowuje nas do
wtasciwego bycia w reaktywnym i dynamicznym
Srodowisku, jakim jest sSrodowisko projektowe.

Przekazuje na Panstwa rece folder bedacy wynikiem
przyznanego mi w drugim pétroczu 2017 roku
stypendium Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa
Narodowego w zakresie upowszechniania kultury.

Chciatabym, abysScie potraktowali Panstwo ten folder,
jako rodzaj notatnika, inspiratora i niezbednika, ktory
pomoze Panstwu w opracowaniu, zarzgdzaniu
i prowadzeniu ewaluacji projektéw kultury. Prosta
i uzytkowa forma publikacji umozliwia ekonomiczny
i szybki jej wydruk, przez co zacheca do wprowadzenia
w jej strukture wiasnych przemyslen.



Ostatnie czesci publikacji zawierajg: propozycje ¢wiczen,
ktére moga pozwoli¢ Panstwu (i tworzonym przez
Panstwa zespotom projektowym) rozbudzi¢
niesztampowe i kreatywne myslenie; przyktady dobrych
praktyk, ktorymi podzielity sie¢ ze mng Urzedy
Wojewddzkie w Polsce oraz respondenci ogdlnopolskiej
ankiety dotyczacej ,Cwiczen z projektow kultury”, a takze
indeks zrodet finansowania, ktéry mozecie Panstwo
indywidualnie uzupetniac.

Mam przyjemno$¢ zaprosi¢ Panstwa do czerpania
z dobrych pomystow i porad, kitbre mam nadzieje
przyczynig sie¢ do $wiadomego tworzenia projektéw
kultury o ogromnej sile oddziatywania, czego sobie
i Panstwu z catego serca zycze,

Patrycja Terciak
stypendystka MKiDN
w zakresie upowszechniania kultury

Patrycja Terciak zajmuje sie produkcjg festiwalowg i teatralng; posiada
wieloletnie doswiadczenie jako producent, koordynator i project manager.
Jest autorkg projektéw kultury, na ktére pozyskuje srodki dla instytucji oraz
organizacji pozarzagdowych. Autorka tekstéw krytycznych m.in. dla
.Glissando” i ,Didaskaliow”. Uhonorowana stypendium artystycznym
Prezydenta Miasta todzi w dziedzinie teatru (Czarne storice. Sytuacja
sensoryczna premiera 28 stycznia 2017 r). Stypendystka Ministerstwa
Kultury i Dziedzictwa Narodowego w zakresie stypendiéw tworczych oraz
stypendidw z zakresu upowszechniania kultury na rok 2017.

Doktorantka MSSD na Wydziale Rzezby i Intermediéw gdariskiej Akademii
Sztuk Pigknych. Jest twdrca niezaleznym. Pracuje w materii teatru oraz sztuk
wizualnych. Interesujg ja kategorie liminalne, pamiec indywidualna
i zbiorowa, sztuka dokumentacji, dziatania z zakresu trzeciej kultury, teoria
kultury i teoria dramatu (w szczegdlnosci zagadnienie tekstu dla teatru).



JAK NIE PODDAC s

IF
,GRANDOZIE” | PRIETRWAC?

o~

Tytutowe pytanie zadaje sobie kazdy z nas, niezaleznie
od tego, czy jest zwigzany z instytucja samorzadowa/
wojewddzky, czy dziata w obrebie organizacji
pozarzadowej lub indywidualnie - jak nie poddac sie
grantozie i przetrwac?

Chce, abyscie zaznajomili sie Panstwo z niezmiennie
aktualnym tekstem Tomasza Rodowicza (a dokfadnie
z wybranymi fragmentami), ktéry mimo ze odnosi sie do
sytuacji w teatrze (poza instytucjg), to niezaprzeczalnie
mozna przenosi¢ podane w nim problemy na grunt
kazdej z dziedzin sztuki, czy dalej - na grunt kazdego
projektu kultury.

TOMAST RODOWICY,
GRANDOZA
(IRODPLO: PORTAL TEATRALNY.PL, 20.02.2013)

http://teatralny.pl/felietony/grandoza,944.html

oleen)

A teraz bedzie kontynuacja mojej wypowiedzi z zesztego
roku o koniecznych zmianach w sposobach finansowania
kultury w naszym kraju (na t6dzkim portalu Miej Miejsce



i na e-teatrze). Poniewaz poprzedni tekst wywotat wiele
ciekawych reakcji, a nawet deklaracji wspdtdziatania,
pisze liczagc, ze po drugiej stronie znowu odezwg sie
nozyce i rozpocznie rozmowa o zmianach systemowych
w zakresie dotowania uprawiania sztuki i edukacji
artystycznej.

Nie przebadatem catego obszaru grantowania
i finansowania sztuki w RP, bede wiec moéwit subiektywnie
i wgsko o sytuacji grup artystycznych, animatordéw, teatru
niezaleznego, offowego, alternatywnego,
parainstytucjonalnego, tworzonego najczesciej przez
NGO-sy, grupy nieformalne, indywidualnych artystéw,
performeréw, muzykéw i tancerzy. To jest najbardziej
kreatywna, chociaz mato widoczna, fermentotwodrcza,
elastyczna i zywiotowa forma edukacji artystycznej. To
nienarzucany sposéb budowania tozsamosci kulturowej
i spofecznej, lokalnej i globalnej. To gtos spoza rynku
sztuki. Tu za stawianie trudnych pytan nie wystawia sie
faktur i odliczen od podatku VAT. To realny gftos
sprzeciwu, ktéry chce mowié o réznych formach
pogubienia sie i prébach naprawiania $wiata. To gtos
tych, ktérych w komentarzu pod moim ostatnim
artykutem niejaka pani Krysia nazwata «nieudacznikamin».

Hulajnoga i ferrari

Do rzeczy wiec. Po pierwsze i najwazniejsze: w jednym
wyscigu nie moze startowaé ferrari i hulajnoga. Nie
mozna zestawia¢ obok siebie instytucjonalnego teatru
lub teatru prywatnego z duzego miasta i NGO z mafej

miejscowosci. Po jednej stronie staje wtedy dotacja
i drogie bilety, duzy sponsor oraz kilkadziesigt etatdw,
a po drugiej kilka oséb z nowatorskimi pomystami, bez
«nazwisk», bez dziatu promocji i bez realnych Srodkéw
mogacych zapewnic np. wktad wlasny w projekcie.

Pierwszy oczywisty wniosek: wktad wtasny wymagany od
NGO nie powinien przekracza¢ mozliwych do uzyskania
pieciu procent. Instytucje kultury poradzg sobie
z uzyskaniem 15%, jak do tej pory. W obecnej sytuagji
mate organizacje zmuszane sa do wymysSlania
karkotomnych figur i uruchamiania absurdalnych
procedur, zeby zrealizowac ten wymog.

Wkfad wtasny to jedna z podstawowych przeszkéd nie
do pokonania dla wielu wartosciowych, kulturotwdrczych
projektéw. Dodatkowo na starcie hulajnogi majg do
optacenia wynajmy sal, sprzetu i obstugi technicznej,
ktére to ustugi ferrari ma w swoim wyposazeniu
standardowym.

Za wkfadem wiasnym idag tez inne kwestie. Im wigkszy
wkfad zadeklaruje wnioskodawca, tym moze liczy¢ na
wyzszg punktacje. Logiczne, ze powinna jednak
decydowac¢ merytoryka. Bogaty z duzym zapleczem
moze skonstruowaé naprawde duzy wktad wfasny, ale
dlaczego ma to mie¢ wpfyw na ocene catosci projektu?

Najprostszy nasuwajgcy sie wniosek: pienigdze na NGO-
sy i instytucje powinny by¢ przyznawane z dwéch osobn-



-ych i niezaleznych rozdan - z innymi zasadami
i regulaminami. Tylko wtedy wyréwna sie szanse i da
NGO-som mozliwos¢ swobodnego dziatania.

Dla kogo teatr?

Do teatru powinni chodzi¢ wszyscy. Powinni méc chodzi¢
wszyscy. Gféwnie mfodzi ludzie, ktérzy z jakis powoddow
szukajg odpowiedzi na swoje wazne pytania. Dlaczego
oni najbardziej? Bo niektérzy z nich beda za chwile
decydowad, czy nasza wrazliwoscig rzadzi¢c bedzie
kultura, czy popkultura. Ci mtodzi ludzie, ktérzy nie
buduja swojej tozsamosci wytacznie w googlu. Ci, ktdrzy
szukajg i chodzg najczesciej pod prad. Oni jednak nie
wejda do teatru, w ktérym bilet kosztuje 150 ztotych.
Tam wejdzie elita duzych miast: politycy (i ich zony) —
zeby sie pokazac, biznesmeni i nadziane hipsterstwo.
A poniewaz ten teatr po 120-150 zt ma sie Swietnie
i bilety schodzg jak swieze bufeczki, nie widze powodu,
zeby potrzebowat dodatkowego wsparcia z budzetu
panstwa. Ludzie w wielkim miescie kupig bilet i za 200 .
Jezeli jakis teatr i jego projekty (czesto wykraczajgce
poza realizacje spektaklu, a obejmujgce takze dziatania
kulturowe) korzysta z dotacji udzierganej z pieniedzy
podatnika, to bilet nie powinien kosztowaé wiecej niz 40
zt. To tak w kwestii zachowania jakiej$S przyzwoitosci.
Zaktadajmy, ze podatnik ma prawo (ekonomiczne)
obejrze¢ to i owo, nie tylko komerche i kabaret.
Za dotacjg powinna i$¢ ochrona praw srednio
sytuowanego mtodego i niekoniecznie tylko mfodego
widza.

Za darmo

| chore w drugg strone: wiele programéw dotacyjnych
zaktada w swoim regulaminie zakaz sprzedazy biletéw
wstepu na artystyczne efekty projektu, poniewaz jest
dotowany. Przyzwyczajamy odbiorce, ze sztuka moze lub
ma by¢ za darmo, wiec walg wszyscy jak na wyprzedaz
do supermarketu. Ale nastepna produkcja jest juz
biletowana — wtedy potencjalni widzowie nie rozumiejg,
dlaczego majg ptaci¢. Dlatego, ze za ludzkg prace sie
pfaci! Nie mozna robi¢ gratiséw. Cene wstepu powinien
ustalac artysta z organizatorem, chocby na minimalnym
poziomie. Oczywiscie nie dotyczy to wszystkich
projektéw edukacyjnych i spotecznych, w ktérych chodzi
o proces, wspofuczestnictwo i kontynuacje.

Priorytety i zapytania

Fajnie, ze ministerstwo wymysla nam tematy i zadania
artystyczne na kazdy rok, a twdrcy staraja sie jak moga,
zeby temu sprostac. Trudniej co prawda realizowac
wlasng Sciezke, gdy trzeba sie mierzyé z tematycznymi
rocznicami. Czesto jednak sg to niezbedne $rodki, zeby
kontynuowac jakgkolwiek prace, wiec podejmujemy te
wyzwania. Duzo uwagi i czujnosci od ekspertéw wymaga
odcedzenie tego, co naciggane, od tego, co rokuje. Taka
odpowiedzialno$¢ komisji ekspertéw powinna by¢
nalezycie opfacana, a domyslam sie, ze tak nie jest. Tym
bardziej ze chcielibysmy sie od nich dowiedzied,
dlaczego tak, a nie inaczej nas ocenili. Wiem, ze to
niemozliwe wobec setek skfadanych projektéw. Ale
gdyby przynajmniej dac¢ prawo pierwszym dziesieciu pod



kreskg do zapytania, gdzie popetnili btad, zeby
w nastepnej edycji go unikng¢? W tym roku jeden
z naszych projektéw edukacyjny przepadf, bo za
organizacje dostat 4 punkty na 10 mozliwych. Podobne
projekty z opisem tego samego zaplecza i organizacji
przechodzity w poprzednich latach z wysoka punktacja.
Czasem po prostu warto wiedzieé, jaka logika rzadzi
ekspertami.

Festiwale

Dostajg duze i mate. Duze duzo, a mate mato. Wystarczy
popatrzec na liste dotowanych z priorytetu Teatr i Taniec:
to praktycznie tylko festiwale. Przepadajg indywidualne
inicjatywy, produkcje spektakli, artystyczne cykle
tworzone przy teatrach, dofinansowania na pokazy grup
niezaleznych, publikacje itd. Skoro tak bardzo
potrzebujemy festiwali, moze powinny by¢ jednak
w osobnym priorytecie i oceniane inaczej niz projekty
artystyczne (inna punktacja, inne kategorie, inny
requlamin)? Przeciez rzadza sie catkowicie innymi
prawami niz projekty indywidualne.

Chciatbym by¢ na korcu dobrze zrozumiany. Nie chce tu
narzekac. Mam bardzo satysfakcjonujace i twdrcze
doswiadczenia w kontaktach z grantodawcami, na
przyktad NCK i Instytutem Teatralnym. Nie chce tez
rozpoczynac dyskusji o sprawiedliwosci w rozdawnictwie
publicznych pieniedzy. Wychodzac od konkretnych
zmian, ktére sugeruje i ktére dawatyby wieksze szanse
mniejszym organizacjom, zespofom tworczym i artystom,

chciatbym rozpoczgé rozmowe o gtéwnym kierunku
wspierania sztuki przez panstwo. Czy wzmacniamy
i poszerzamy tzw. rynek sztuki i mainstream, czy uwage
kierujemy na to, co poza rynkiem, co jest odwazne
i ryzykowne, kreatywne i mfode, buduje uczestnictwo
i daje szanse na przysztos¢. | nadzieje, ze za kilka lat nie
obudzimy sie «z reka w nocnikus.

W obrebie zagadnienia grantozy, ktérg Tomasz Rodowicz
w tytule artykutu mianuje ,grandozg”, autor nie odnosi
sie do jeszcze jednego waznego problemu - mianowicie
- system grantéw poparty regulaminami generuje w nich
potrzeby i odgdrnie wskazuje grupy docelowe, do
ktérych projekty powinny by¢ kierowane.

Opracowanie regulaminu, opracowanie i wdrozenie
projektu kultury powinno natomiast wynika¢d
bezposrednio z potrzeby danego S$rodowiska, a nie
potrzeby podanej - jak trend - przez wigkszos¢
grantodawcéw.

W zwigzku z powyzszym proponuje Panstwu wybranie
Swiadomej drogi, poprzedzonej sprawdzeniem
i rozpoznaniem S$rodowisk, dla ktérych chcemy tworzy¢
swoje projekty kultury; drogi prowadzgcej do
umiejetnego aplikowania w programach dotacyjnych
oraz realizacji projektéw innowacyjnych, bedacych
interpretacjq ustalanych regulaminéw.
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PROJEKTY KULTURY (FAQ)

Czeé¢ druga publikacji zawiera szczegdtowe odpowiedzi
na najczesciej zadawane przez uczestnikdw warsztatow
(poswieconych ¢wiczeniom z projektéw kultury) pytania.

Pytania dotycza specyfiki projektéw kultury - ich
tworzenia, zarzgdzania nimi oraz przeprowadzania
skutecznej i wartosciowej dla zespotu projektowego oraz
jego odbiorcow ewaluacji.

FAQ, czyli Frequenlty Asked Questions, z zatozenia
przedstawia(ja) zbidr wyjasnien opracowanych tak, by
udzieli¢ kompletnych odpowiedzi bez angazowania do
tego jakichkolwiek oséb. FAQ w publikacji ,Cwiczenia
z projektow kultury” takze ma petni¢ funkcje wykazu
odpowiedzi na tyle szczegdétowych i omoéwionych
w sposéb przystepny, by mogty one stuzy¢ Panstwu jako
pierwsze zrédto projektowej pomocy.



CZYM SA PROJENTY KULTURY
1 JAKICH OBSZARNROW
DOTYCIAZ?

Projekt kultury jest pojeciem autorskim, na ktérego
wprowadzenie w dyskurs pracuje takze podczas realizacji
stypendium. Ze wzgledu na zatarcie granic miedzy
dziedzinami, na hybrydycznos$¢ i interdyscyplinarnosé
znaczacej wiekszosci zgtaszanych i nagradzanych
grantami projektéw, uwazam iz konsekwencja jest
konieczno$¢ zmiany pojec.

Swiadomo$é pracy nad projektem kultury (a nie na
przykfad, li tylko nad projektem muzycznym) pobudza
kreacyjno$¢ zespotu projektowego. Nagle wizja projektu
moze w obrebie danej kategorii ewoluowad
w rozmaitych kierunkach i sposobach realizacji.
Oczywiscie niezbedna na etapie planowania jest
redukcja pomystéw, aczkolwiek sam proces ,burzy
mbzgdw” - w obrebie wyznaczonego obszaru - rodzi
innowacjel!

Projekty kultury dotyczg wszelkich obszaréw aktywnosci
tworczej - od podstawowych kategorii projektowych (jak
na przykfad: muzyka, film, teatr i taniec, sztuki wizualne,
literatura) przez podstawowe formy realizacji (jak na
przyktad: koncert, produkcja filmowa lub teatralna,
wydawnictwo, wystawa czy warsztaty), az po nowe formy



i sposoby dziatania, ktére ogranicza tylko wiasna
wyobraznia.

Projekt kultury jest zatem kazdym projektem
realizowanym w obszarze kultury i sztuki, ale to co
odréznia go od znanej i powszechnej formuty, to jej
nowatorska interpretacja. Projekt kultury wychodzi
naprzeciw realnym potrzebom grup odbiorczych, nie
generuje ich sztucznie. Projekt kultury wychodzi od
dtugofalowego oddziatywania, zaktada swoja
kontynuacje na réznych polach (i w réznych dziedzinach).



JAK OPRACOWAC PROJEKT
KULTURY?

Praca nad projektem kultury jest zblizona do pracy
projektowej w ogdle. Opiera sie na schemacie:

POMYSE A — POTRZEBA —
POMYSE B — STRATEGIA — REALIZACIA —
EWALUACJA — HONTYNUACJSA

Przy czym kazdy z etapdw cechuje znamienna dla niego
specyfika.

POMYSL A

|dea, ktérg chcielibyscie Panstwo wdrozy¢é w formie
projektu kultury. Pierwsza przestanka, inspiracja,
tesknota, ktéra wymaga weryfikacji i rozwiniecia.

POTRZEBA

Pierwszym krokiem w weryfikacji potrzeby jest
pojawienie sie idei (,pomyst A”) - punktu startowego,
wokoét ktérego nabudujemy podzniejszy projekt.
.Potrzeba” to podstawa, z ktérej powinien wyniknac
projekt kultury (zdefiniowany jako ,pomyst B”). Podstawa
wigzgca sie z rozpoznaniem potrzeb w obrebie danej
grupy docelowe;.



W tej fazie pracy powinniSmy odpowiedzie¢ sobie na
pytanie, do kogo kierujemy nasz projekt. Czy dana grupa
jest nim zainteresowana, a jesli nie, to jakie s3 jej
potrzeby i oczekiwania. A przede wszystkim, co moze
wnie$¢ realizacja naszego projektu w obrebie danej
grupy - jaka realng zmiane moze wprowadzi¢.

Jak mozemy zbada¢ potrzeby?

Najbardziej trywialna, ale tez najbardziej skuteczng forma
rozpoznania potrzeb jest rozmowa z potencjalnymi
odbiorcami i tymi, ktérzy juz do nas docierajg. Jest to
najmniej wyobcowany sposdb uzyskania feedbacku.
Niezaleznie od tego czy dziatamy lokalnie, w zasiegu
ogdlnopolskim, czy miedzynarodowym. Rozmowy
budujg relacje, a sg takze odpowiednim narzedziem do
ttumaczenia tego, co chcemy zaproponowaé zanim
zostanie zrealizowane.

Jedli jednak taka metoda nie jest mozliwg, lub zbyt
skomplikowang, szczesliwie jesteSmy dysponentami
wielu narzedzi, ktére takie rozpoznania pomagajg utatwic
(od ankiet, po analizy grup odbiorczych znamiennych dla
brieféw i struktur marketingowych).

Rozpoznanie potrzeb grup odbiorczych przybliza nas do
dookreslenia zakresu tematycznego i formalnego
projektu kultury, ktéry chcemy wdrozyé, a takze do
wyboru odpowiedniego programu grantowego.

POMYSL B

Za hastem ,pomyst B” stoi witasciwy, zweryfikowany
i oceniony jako potrzebny pomyst przeznaczony do
wdrozenia. Zanim zostanie on ostatecznie zdefiniowany,
nalezy poddac¢ zespdt projektowy twoérczej wymianie
mysli (zostanmy przy okresleniu ,burza mézgow”), ktéra
ma na celu szukanie oryginalnych i innowacyjnych
mozliwosci realizacji/ rozwiniecia projektu. Wielo$¢
pomystéw, poszukiwania na styku réznych dziedzin
kultury moga doprowadzi¢ do tworzenia naprawde
nowych kierunkéw i trendéw w postaci autorskich
projektow kultury.

STRATEGIA

Warunkiem przedwstepnym opracowania strategii dla
projektu kultury jest przypisanie go pod dany program
grantowy. Z pefnig przekonania namawiam do tego, by
wybér programu dotacyjnego odbywat sie dopiero
w tym etapie pracy. Dzigki temu nie zatracimy $wiezosci
wtasnych pomystéw i nie bedziemy konstruowac ich pod
dany priorytet. Wybierajagc go mozemy oczywiscie dalej
poddawac swoj pomyst weryfikacji - wprowadzi¢ w niego
potrzebne zmiany - ale niech ma to miejsce dopiero
podczas budowy strategii.

Strategie projektéw kultury nalezy rozbi¢ przynajmniej
na dwa obszary réwnolegtych dziatan - strategie
koordynacji oraz strategie promocji projektu. W obu
przypadkach zespdt projektowy musi okredli¢ zadania
tak, by wyobrazi¢ sobie catosciowy przebieg projektu (od



ztozenia wniosku, przez jego prowadzenie i wykonanie,
po jego rozliczenie i potencjalng kontynuacje).

Ten petny obraz produkgji i dziatari promocyjnych musi
zawrzec sie w realnym harmonogramie (czasowym), ktéry
zaktada¢ bedzie mozliwosc¢ przesuniecia termindw, tak by
mimo tego projekt mogt zostac zrealizowany. Jak wiemy,
nie zawsze ustalony deadline stanowi termin ostateczny;
niekiedy przypadki losowe zmuszajg nas do jego
przekroczenia.

Realny harmonogram, to taki, ktéry mozna zamknac
w pieciu fazach realizacji:

1. Fazie przedwstepnej

Fazie wstepnej

Fazie gtéwnej realizacji

Fazie ewaluag;ji

Fazie koncowe;j

oW

(Wiecej o strategii w punkcie ,Jak zarzadza¢ projektem
kultury?”).

REALIZACJA
Realizacje projektu nalezy zaplanowac¢ na piec
podstawowych etapow, ktdre stanowia jego strategie.

1. Faza przedwstepna

Jest to czas, w ktérym zespdt projektowy wykonuje prace
niezbedne do zdefiniowania i przeprowadzenia jego
projektu kultury. To wszelki background, ktéry udaje sie

zgromadzi¢: informacje o potrzebach grupy docelowej,
research w stanowigcych inspiracje materiatach i tekstach
kultury, itp.

Wykazanie sie pracami na rzecz projektu kultury,
wykonanymi przed jego rozpoczeciem, $wiadcza
o kompetencji zespotu realizatoréw, ktérzy przyczyniaja
sie do tworzenia $wiadomej przestrzeni kulturalnej.

2. Faza wstepna

Jako faze wstepna nalezy rozumiec¢ czas po
zdefiniowaniu projektu oraz jego celéow i rezultatow.
To czas na stworzenie strategii koordynacji oraz
promocji, ktére wraz z jej rozpoczeciem musza byc
sukcesywnie wdrazane. Na poczatku fazy wstepnej
zespot projektowy otrzymuje zadania, z ktérych bedzie
musiat sie wywigzac.

Faza wstepna przygotowuje grunt na realizacje fazy
gtéwnej. Jej prawidtowy przebieg spoczywa w rekach
koordynatora i wspottwdrcd4w oraz osoby
odpowiedzialnej za komunikacje projektu (promocje).

3. Faza gtéwna realizacji zadania

Faza gtéwna realizacji zadania obejmuje prawidtowy
przebieg zatozonych celéw i rezultatow projektu - jego
ostateczng prezentacje - efekt.

To takze faza wzmozonej pracy promocyjnej projektu.



4. Ewaluacja

Punkt, ktérego w realizacji projektu kultury nie nalezy
pomija¢. Opracowanie sposobu na ewaluacje najlepiej
ksztattowac¢ sukcesywnie z przebiegiem projektu.
W trakcie poprzedzajacych jg trzech faz na pewno ukaza
sie zespotowi projektowemu takie narzedzia (migkkiel),
ktére pozwolg na otrzymanie innowacyjnego,
prowadzonego w duchu projektu, sygnatu zwrotnego od
odbiorcéw zadania.

Ewaluacja jest zrédtem wnioskéw istotnych dla
sprawozdania i weryfikacji zatozern danego projektu
kultury.

5. Faza koricowa

Ostatni (oficjalny) etap projektu kultury zwigzany jest
z przygotowaniem sprawozdania i rozliczenia projektu.
Koordynator wraz z ksiegowoscig powinien nadzorowac
prawidtowe zamkniecie projektu; natomiast osoba
zajmujaca sie promocjg w tej fazie powinna przekazaé
komplet dokumentéw wskazujgcych na zasieg informacji
o projekcie w mediach i przestrzeni spotecznej, a takze
przygotowa¢ kompletng (prawdopodobnie zlecona
wczedniej podmiotowi zewnetrznemu) jego
dokumentacje fotograficzng i filmowa, jesli taka byta
zaktadana we wniosku.

EWALUACJA
Ewaluacja to proces o charakterze praktycznym, ktéry ma
pomoc zespotowi projektowemu ustali¢, czy dany projekt

spetnit zaktadane cele. Jest to ocena wartosci projektu
kultury, ktéra powinna odbywac sie za pomocg migkkich
metod i narzedzi korespondujacych z podejmowanymi
w projekcie rozwigzaniami. Dzieki takim ambicjom
jestedmy w stanie wypracowaé powszechnosé, ktéra
bedzie odzegnywac realizatoréw projektéw od ich
ewaluowania gtéwnie za pomocg ankiet.

Przy zadnym z projektéw kultury nie nalezy rezygnowac
z etapu ewaluacji. Specyfika projektéw kultury - dziatan
wydarzajacych sie na styku sztuk i dyscyplin - wymaga
ewaluacji, by mozliwie jak najbardziej krytycznie
dyskutowaé przeprowadzone projekty w Srodowiskach
twoérezych, ulepszac i méc sie nimi nawzajem inspirowad.

KONTYNUACJA

Wprowadzenie kontynuacji w strukture projektu kultury
jest wyrazem jego $wiadomego tworzenia. Dajemy tym
samym wyraz checi pracy nad dziataniem dtugofalowym,
a nie jednorazowym.

W tej czedci pracy powinnismy wykazaé sie pomystami na
kontynuowanie projektu nie tylko w obrebie dziedzin,
z ktorych sie wylonit, ale rozszerzy¢ jego zasieg na inne
obszary sztuki i kultury (prébujgc przy tym trafic do
zréznicowanych grup odbiorczych).



JAK ZARZADZAC PROJEKTEM
KULTURY?

Zarzgdzanie projektem kultury jest $cisle zwigzane
z powstalg do niego strategig koordynacji i promocji.
W obrebie wyszczegdlnionych faz zadania nalezy zatozy¢
takze przestrzen na dynamiczne zmiany, ktére trzeba
bedzie wdraza¢ natychmiastowo - jak tylko beda sie
pojawiac.

Prawidtowe zarzadzanie projektem porzadkuje dobrze
przygotowany harmonogram i doswiadczony
koordynator, ktéry przede wszystkim bedzie umiat
wyobrazi¢ sobie projekt catosciowo, ale takze bedzie
miat umiejetnos¢ przewidywania mozliwych zmian
i konsekwencji kazdego z etapdw pracy. Koordynator
powinien uczestniczy¢é we wszystkich fazach realizacji
projektu, takze w jego fazie przedwstepnej.

W fazie wstepnej realizacji projektu koordynator
powinien wspdtpracowac takze z ksiegowoscig, by
prawidtowo stworzy¢ budzet projektu (ktérego nastepnie
bedzie pilnowad!) i przygotowaé¢ umowy dla wszystkich
oséb zaangazowanych w jego realizacje.

Nawigzujgc do otwierajgcego publikacje tekstu Tomasza
Rodowicza, wigkszosci organizacji pozarzadowych (ale
czesto takze i instytucjom) trudno jest wygenerowacd
wktad wiasny. Faza przedwstepna projektu przy zaangaz-



owaniu do niej koordynatora i osoby zajmujace] sie
promocja, daje szanse wypracowania wktadu w postaci
zaangazowania do projektu kultury sponsoréw
i partneréw strategicznych.

W pracy nad projektami kultury - zwtaszcza w mniejszych
miejscowosciach - bardzo istotne jest sieciowanie
instytucji, organizacji i oséb prywatnych, ktére moga
zaangazowac sie w jego realizacje. Formy barteréw, ale
i realne wktady finansowe stanowig czesto o bardzo
mocnej podstawie przyczyniajgcej sie do wieksze] szansy
na zrealizowanie zadania.

Zarzadzanie projektami kultury dopetnia komunikacja
projektu w mediach i w obszarach dostepnych
odbiorcom, a co za tym idzie - dobrze opracowana
strategia promocji. Pozyskanie sponsoréw, partneréw
i patrondw medialnych to tylko wierzchotek promocyjnej
gory. Po stronie specjalisty lezy takze zlecenie/
przygotowanie spdéjnej identyfikacji projektu,
opracowanie tekstow go komunikujacych
obowigzujgcych réwniez wszystkich, ktérzy beda
publicznie wypowiadad sie o projekcie, tak by informacje
o nim byly state i konsekwentne. Przy wspdtpracy
z innymi podmiotami nalezy pamietac, by i oni zostali
wtajemniczeni w przygotowana (i obowigzujaca réwniez
ich) strategie promocji.



JAK EWALUOWAC PROJEKT
KULTURY?

O ewaluacji traktowat jeden z wczedniejszych punktow
publikacji. Nie zostato w nim natomiast powiedziane to,
iz skuteczne prowadzenie dziatan dokumentujgcych
przebieg projektu moze by¢ jednym z narzedzi
przyczyniajacych sie do przeprowadzenia ewaluacji (gdyz
reportaz i sztuka dokumentu sa posrednim zrédtem
wiedzy o projekcie i jego odbiorcach).

Raz jeszcze, dla uporzadkowania wiedzy, chce
przypomnie¢ o istnosci préb wprowadzenia migkkich
metod ewaluacji w struktury projektéw kultury, jako
narzedzi najblizszych specyfice projektu i nie inwazyjnych
wzgledem odbiorcéw zadania.
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CWICZENIA 7 PROJEKTOW
KULTURY

W tym miejscu znajdziecie Panstwo propozycje ¢wiczen
(program kilkugodzinnego warsztatu), ktére majg na celu
poruszenie podstawowych zagadnien zwigzanych
z projektami kultury: zespotowosci, procesualnosci
i interdyscyplinarnosci.

Warsztat jest moim autorskim pomystem, ale jego
udostepnienie w ramach publikacji wiagze sie
z mozliwosdcig jego powielania, wprowadzania we
wilasnych zespotach projektowych i subiektywnego
interpretowania.

Bardzo waznym elementem warsztatu jest dyscyplina
czasowa - deadline - wprowadzenie atmosfery pres;ji
czasowej, ktéra jest nieodzownym elementem pracy
projektowej. Tre$¢ poszczegdlnych zadan wyswietlana
jest przez caty czas jego trwania, tak by uczestnicy mogli
wréci¢ do jego ponownej lektury.



ZAPDANIE 1

15 MINUT PRACY + 15 MINUT
OMOWIENIA - ODMIERZANE
STOPEREM)

Zadanie ma na celu wskazanie specyfiki pracy w zespole;
omawia proces, ktéremu poddana jest grupa; zadaje
pytanie o weryfikacje zatozonego celu na kazdym
z etapéw konstruowania projektu; wprowadza
doswiadczalny deadline; konczy sie wspdlnym
omoéwieniem pracy kazdej z grup.

Konieczny jest podziat na podgrupy (maksymalnie
5 oséb w kazdej z nich).

Treé¢ zadania czyta prowadzacy; prowadzacy zadaje
pytanie o jasno$¢ komunikatu (jesli pojawiaja sie pytania
- wyjasnia, jesli nie - przechodzi do rozpoczecia zadania):

Zbuduj konstrukcje wysokg na 50 centymetrow, ktéra
utrzyma kubek.

Elementy do wykorzystania:

- patyki do szasztykéw,

- gumki recepturki,

- plastikowy kubek (wypefniony woda).



lub

- plastikowe stomki,
- szpilki,
- plastikowy kubek (wypetniony woda).

STOP

Prowadzacy informuje o uptywie pierwszych pieciu
minut; zadaje grupom pytania pomocnicze:

Jaki jest cel Waszego zadania?

Jak omawiacie propozycje jego realizacji?

Czy nastgpit podziat pracy?

STOP

Prowadzacy informuje o uptywie dziesigeciu minut; zadaje
grupom kolejne pytania pomocnicze:

Co teraz jest celem Waszego zadania?

Czy nastapit podziat pracy, jedli tak, to jak
rozdysponowane zostaty zadania i jakie role mozecie
sobie przypisac?

STOP

Po uptywie pietnastu minut prowadzacy zatrzymuje prace
kazdej z grup; kazda z konstrukcji omawiana jest
kolektywnie (kazda z grup ma mozliwos¢ zobaczenia
i skomentowania pracy innych); wazne, by kazda grupa
odpowiedziata na forum na nastepujace pytania:

- Co byto celem Waszego projektu?

- Jak postanowiliscie go zrealizowac? (czy podzieliliscie
zadania? czy ktos zostat liderem i dlaczego? jak mozna

nazwac role pozostatych oséb w projekcie?)

- Czy w trakcie pracy zmieniliscie cel projektu? (jak

uzasadniacie zmiane celu?)

- Jaki jest efekt pracy? (nieskoriczony projekt, projekt ze

zmienionym celem nie musi by¢ projektem nieudanym)

- Jak wptywata na Was informacja o uptywajacym
czasie? (deadline)

- Czy jest co$, co chcielibyscie zmieni¢ w systemie pracy
nad konstrukcja?

Wazne:
Prowadzacy w trakcie omdéwien jest instancja
porzadkujagca - naprowadza uczestnikdw na to, by

traktowali wspdlne budowanie konstrukcji jako metafore
projektu; ttumaczy zasadnos$¢ odmierzania czasu
i potegowanie mdwienia o jego uptywie; rozwija pojecia
roli (i przypisanej jej zadan) w pracy zespotowej; zwraca
uwage na konieczno$¢ dialogu podczas kolektywnego
dziatania; informuje o tym, ze w trakcie realizacji mozna
zmieni¢ cel projektu (lub na nowo zinterpretowad
postawiony), kiedy jest to uzasadnione i prowadzi do
udanej realizacji koricowej; wykfada, iz projekt, ktéry nie
zostat zakoniczony nie musi by¢ projektem nieudanym
(zwraca uwage na koniecznos$¢ wilasciwej argumentac;ji
podczas uzasadniania finalnego efektu projektu - nie
zbudowalismy konstrukgji, ale... na przyktad nauczylismy
sie ze soba rozmawiac¢ i szuka¢ wielu mozliwych
rozwigzan, z ktérych kazde wymaga préby).



TZADANIE 2, CZESC 1

(A0 MINUT PRACY + 20 MINUT
OMOWIENIA - ODMIERZANE
STOPEREM)

Zadanie ma na celu skonfrontowanie grupy
z autentycznymi materiatami i przedmiotami, ktére
mozna potraktowac jako teksty kultury. W pierwszej
czesci bada ono uwaznos$¢ kazdej z grup na otrzymany
materiat dokumentalny; prowokuje do rozmoéw
w obrebie grupy, poczucia odpowiedzialnosci za
powierzone historie i wspdlnosci przygotowania
omédwienia - ,moéwienia jednym gtosem”. Prowadzacy
rozdaje materialy.

Konieczny jest podziat na podgrupy (maksymalnie
5 oséb w kazdej z nich).

Treé¢ zadania czyta prowadzacy; prowadzacy zadaje
pytanie o jasnos$¢ komunikatu (jesli pojawiaja sie pytania
- wyjasnia, jesli nie - przechodzi do rozpoczecia zadania):

Opracuj materiat tak, by wytonifa sie z niego mozliwie
najbardziej prawdopodobna historia, wynikajgca
z podanych elementéw i zawartych w nich faktéw. Forma
publicznej prezentacji materiatéw jest dowolna. Wazne,
by umieé¢ wskazac zrédto wnioskéw. Czas na wykonanie
zadania to 40 minut.



W trakcie prowadzonych przeze mnie zajec
przygotowywatam szes$é kompletéw materiatéw do
opracowania. Kazdy z nich skfadat sie z zupetnie
odmiennych elementéw, a jedyny element wspdlny
stanowity koperty przyblizajace historie przedmiotoéw,
ktére otrzymata dana grupa.

Wazne, by podczas samodzielnego prowadzenia zajec
rowniez sporzadzi¢ kilka osobiscie przygotowanych
kompletéw z autentycznymi, niosgcymi wiasng historie
przedmiotami i dokumentami - potraktowac je jako
materiat do pracy warsztatowe;.

ZESTAW 1
Jerozolima, 2013

W 2013 roku w Jerozolimie demonstruje cafta
spotfecznos¢ ortodoksyjna. Wyjgtkowo w demonstracjach
biorg udziat takze kobiety i dzieci. Protesty dotycza
projektu ustawy, ktéra ma wprowadzi¢ obowigzkowa
stuzbe wojskowa takze dla Ortodoksow.

Na gtéwnej ulicy Jerozolimy atmosfera grozy. Krajobraz
jak po wybuchu — unoszacy sie kurz, wyjgce syreny, hasfa
wygtaszane przez krzykaczki, $piewy i modlitwy. Tysigce
czarnych postaci.

Wszystkie materiaty pochodzg z okresu demonstracji.

(wéréd materiatéw znajdowaty sie m.in.: Swiece
intencyjne; bruk z jerozolimskiej ulicy; ulotki rozrzucane w
trakcie demonstracji; znaleziony przewodnik po
Jerozolimie; kipa ze spinka do wiloséw; fotografie
dokumentujgce demonstracje)

ZESTAW 2
Budapeszt, 2015

W Budapeszcie zamieszkuje modernistyczng kamienice
przy ulicy Zoltana. Kamienica ma dwie klatki schodowe —
jedng prowadzgcg na dziedzifice z wejsciami do
mieszkan; drugg prowadzacag do piwnicy.

W piwnicy, poza komérkami, w rozrzuconych pudetkach
znajduje listy i pamiatki pewnego Zoltana...

(wéréd materiatow znajdowaty sie m.in.: pudetko z listami
i widokéwkami; zdjecia; portfel; pamigtki; kostka rubika;
etykiety i metki po réznych produktach; karta ptywacka;
odznaczenia olimpijskie)

ZESTAW 3
Olkusz, 2017

Olkusz - miasto w wojewodztwie matopolskim, w ktérym
od 1907 roku centrum stanowita Olkuska Fabryka
Naczyri Emailowanych OFNE. Do dzis nie ma w Olkuszu



mieszkanca, ktérego czfonek rodziny: dziadek, babcia,
matka, ojciec, ciotka... nie pracowatby w OFNE.

Po 110 latach od utworzenia fabryki mieszkancy Olkusza
i okolic mieli szanse wej$¢ w przestrzen postindustrialng,
noszacg znamiona przemian historyczno-gospodarczych;
by¢ ponownie w halach dawnych mtynéw
przeznaczonych do mielenia szkta i kruszcéw do
produkcji emalii oraz trawiatoréw mechanicznych, ktére
uzywane byty przy produkcji wanien.

Emalia to nie tylko szkto. To zmienna materia, obtedne
kolory, zapachy, temperatura rozgrzanego do
czerwonosci pieca, praca tysiecy ludzi, ich historie
i wspomnienia. Wanny, w ktérych kapaty sie pokolenia
Polakéw; kuchenne utensylia, ktére trafiaty do odbiorcéw
z catego Swiata; twarda waluta w czasach socjalizmu
i niecodziennie dzieta sztuki ukryte w zakamarkach
olkuskich doméw. Emalia to tajemnica.

(wéréd materiatéw znajdowaty sie m.in.: kubek
wyprodukowany w Emalii; stara szczotka do czyszczenia
wanien; znaleziony fragment blizej nieokreslonej
drewnianej konstrukcji; naklejka promocyjna z logo
Emalii; fotografie dokumentujgce obecny stan Fabryki;
tablica z oznakowaniem typu emalii; historia Fabryki
spisana przez pracownikédw na poczatku lat 90.; kilka
nagran audio ze wspomnieniami bytych pracownikéw

OFNE)

ZESTAW 4
Sapanta, 2014

W' rumunskiej wsi Sapénta, przy jednej z drég, do
swojego domu zaprasza mnie i mojg przyjaciétke pani
lleana Turda, ktéra do dzis nazywamy ,Babcia lleanka”.

My nie znamy rumuriskiego — Babcia poza rumuriskim
zna kilka stéw po angielsku, wtosku, wegiersku ...
japorisku!

Spedzamy u niej kilka godzin, podczas ktdérych
rozmawiamy o wszystkim. Sporzgdzamy liste produktdw,
ktore podzniej wysytamy Babci z Polski (m.in. mdéwigca
lalke dla wnuczki, buty zapinane na rzepy, pfyn do
kapieli, mas¢ na odparzenia).

(wsréd materiatow znajdowaty sie m.in.: zdjecia
dokumentujgce dom p. lleany z zewnagtrz i wewnatrz; film
z przygotowywania przez nig jajecznicy; bluzki damskie
z tradycyjnym dla regionu haftem; wetniane torebki
podarowane przez p. lleane; druk z poczty
potwierdzajgcy nadanie paczki; odrecznie napisany przez
p. lleane adres)



ZESTAW 5
kédz, zbiory prywatne

W 2016 roku Urzad Miasta todzi zamyka Obserwatorium
Astronomiczne Planetarium na ulicy Pomorskiej.

Ojciec mojej przyjaciétki byt tam wieloletnim
pracownikiem; pasjonatem astronomii i fizyki. Przed
zwolnieniem — dyrektor pozwolit mu zabra¢, co chce.

Materiaty, ktére macie przed sobg sg rzeczami zabranymi
z Planetarium.

(wéréd materiatéw znajdowaty sie m.in.: opakowania
przezroczy - pomocy naukowych do lekcji biologii
i astronomii; opakowanie papieru fotograficznego
w formacie 9x13 ,llford”; wywotywacz i utrwalacz
w butelce; setki ramek na slajdy i setki pocietych po
przekagtnej wywotanych klisz ze zdjeciami prywatnymi)

ZESTAW 6
Panstwowa Szkofa Zawodowa dla Dziewczat i Dawna
Zawodowa Szkota Kolejarska, k6dz 2017

Budynek przy ul. Kopernika 41 wpisany w rejestr
zabytkéw miejskich, w czasach swej Swietnosci miescit
Panstwowg Szkote Zawodowg dla dziewczat, by wraz
z korncem zywotnosci tej instytucji (rok 1928) wykorzystac
bliskos¢ dworca kolejowego i rozpoczgc ksztatcenie zaw-

odowych kolejarzy.

Od 2000 roku budynek jest zamkniety; obecnie stanowi
wtasnos$c spotki PKP S.A. i przeznaczony jest na sprzedaz
(cena za budynek wynosi 4 miliony ztotych).

Udostepnione materiaty to dokumenty z Archiwum
Paristwowego, przedmioty pochodzgce z budynku oraz
fotografie dokumentujace przestrzers wewnatrz.

(wéréd materiatéw znajdowaty sie m.in.: slajdy - pomoce
dydaktyczne z pracowni jezyka polskiego; skonstruowana
przez ucznia maszyna z obracajacymi sie trybami;
miernik; fotografie dokumentujgce przestrzen szkoty
z wewnatrz (obecnie); materiaty z Archiwum
Pastwowego z planami budowy szkoty, pierwszymi
planami zaje¢ i wydanymi $wiadectwami ukonczenia

Szkoty)

Wazne:

Prowadzacy jest osobg, ktéra zna pochodzenie i losy
materiatéw. Jego rola jest pilnowanie tego, by grupy nie
dokonaty nadinterpretacji tego, co rzeczywiscie mdwig
o sobie same przez siebie przekazane im dokumenty.
Prowadzacy aktywnie obserwuje prace w grupach - jedli
grupa zgtasza potrzebe, to dopowiada/ odpowiada na
pytania; z uptywem kazdych kolejnych dziesieciu minut
informuje o czasie, ktéry pozostat do zakoriczenia
zadania. W trakcie omdéwien prowadzacy stwarza
sytuacje, w ktérych kazda z grup moze zaprezentowad



swéj materiat na forum; podkresla to, zeby materiat
traktowa¢ jako teksty kultury; kiedy w tresci prezentac;ji
pojawiajg sie naduzycia i nadinterpretacje - wyjasnia
niepewnosci, odnoszac sie do tredci zadania.
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ZADANIE 2, CZESC 11

(60 MINUT PRACY + 60 MINUT
OMOWIENIA - ODMIERZANE
STOPEREM)

Zadanie ma na celu opracowanie otrzymanych
i oméwionych materiatow jako projekt kultury, ktory
bedzie odpowiadat wylosowane] kategorii i rodzajowi,
a nie zagubi specyfiki rozpoznanych dokumentéw.
Przypadkowe potaczenia kategorii i rodzajow
projektowych majg na celu wskazanie uczestnikom na
mozliwoéé tworzenia projektéw w pozornie
niepasujgcych do siebie ramach; majg za zadanie
pobudzi¢ kreatywne myslenie i poszukiwanie
innowacyjnych rozwigzan w obrebie sktadowych
projektu, ktére beda musili publicznie zaprezentowac.

Konieczne jest utrzymanie podziatu na ukonstytuowane
w pierwszej czedci zadania podgrupy (maksymalnie
5 oséb w kazdej z nich).

Tred¢ zadania czyta prowadzgcy; prowadzgcy prowadzi
losowanie i zadaje pytanie o jasno$¢ komunikatu (jedli
pojawiaja sie pytania - wyjasnia, jesli nie - przechodzi do
rozpoczecia zadania):



Przeksztat¢ twdrczo rozpoznany wczesniej materiat na
projekt kultury odnoszacy sie do wylosowanych
kategorii. Projekt kultury powinien by¢ opracowany
wedtug podanych skfadowych. Czas na wykonanie
zadania to 60 minut.

Sktadowe projektu kultury:

a) syntetyczny opis (maksymalnie 5 zdan)

b) elementy sktadowe (program i harmonogram)

c) cele i rezultaty (czemu sfuzy projekt i co ma by¢ jego
efektem)

d) docelowa grupa odbiorcéw (dzieci, mtodziez, dorosli,
seniorzy; osoby wykluczone - jak do nich dotrzemy)

e) osoby odpowiedzialne za realizacje (kto realizuje
zadanie, jacy twdrcy sg do niego zaproszeni)

f) sposoby promocji (patroni, partnerzy, sponsorzy,
materiafy promocyjne, sposoby komunikacji)

g) budzet (tylko nazwanie planowanych wydatkéw)

h) ewaluacja (propozycja ewaluacji w kontekscie specyfiki
projektu)

kategorie projektowe mozliwe do wylosowania:
FILM

TEATR | TANIEC

LITERATURA

SZTUKI WIZUALNE

MUZYKA

rodzaje projektowe mozliwe do wylosowania:
WARSZTATY
WYDAWNICTWO

SPEKTAKL/ PERFORMANCE
WYKEAD/ PREZENTACJA
WYSTAWA

Wazne:

Prowadzacy, jedli jego grupa nie miata wczesniej do
czynienia z pisaniem projektéw, zobowigzany jest do
wyjasnienia kazdej z podanych sktadowych. Prowadzacy
w kazdej grupie indywidualnie po wylosowaniu kategorii
i rodzaju projektowego upewnia sig, czy zadanie zostato
zrozumiane; nadzoruje przebieg prac w grupach; jest
instancja porzadkujaca: odpowiada na pytania, zgfasza
watpliwosci; z uptywem kazdych kolejnych dziesigciu
minut informuje o czasie, ktéry pozostat do zakoriczenia
zadania. W trakcie omdwien prowadzacy stwarza
sytuacje, w ktérych kazda z grup moze zaprezentowaé
swoj projekt kultury na forum. Rolg prowadzacego jest
po kazdej z prezentacji podsumowanie
zaproponowanego projektu - jego mocnych i stabych
stron (w perspektywie potencjalnej aplikacji
o dofinansowanie zadanie). Prowadzacy korzysta
z wprowadzonych w kazdym z zadan zagadnien,
przywotuje je i prébuje utrwali¢ uczestnikom
najwazniejsze cechy projektéw kultury.

Warsztaty koncza sie wspdlnym podsumowaniem i prébg
ewaluacji - otwartag dyskusjg o specyfice projektow
kultury.
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DORRE PRARTYK]

Trzecia cze$¢ to zbidér wybranych dobrych praktyk
wskazanych przez Wydziaty Kultury Urzeddéw
Wojewddzkich z catej Polski, a takze przez respondentéw
przygotowanej przeze mnie ogodlnopolskiej ankiety,
w ktérej udziat wziely osoby zwigzane bezposrednio
z twodrcza praca projektowg (byli to pracownicy instytucji
kultury i osoby zwigzane z organizacjami
pozarzadowymi).

Jako dobre praktyki nalezy rozumie¢ przyktady takich
projektow kultury lub ich elementéw, ktére po pomysine;
realizacji, moga stanowic zrédto inspiracji dla kolejnych,
autonomicznych projektéow. To przyktady, ktére
przefamujag pewne schematy, wskazujg nowe kierunku
i niejednokrotnie wyrastajag z gruntu dziatan
eksperymentalnych.

Postanowitam nie ingerowac redakcyjnie w przekazane
opisy, stad réznorodnos¢ perspektyw - od relac;i
w mowie zaleznej, po osobiste punkty widzenia.
Fotografie ilustrujgce niektére z projektéw sa materiatami
nadestanymi.

Potraktujcie Panstwo te cze$¢ publikacji, jako przestrzen
wymiany, w obrebie ktérej mozecie zamiesci¢ takze
wtasne propozycje.



WOJEWODZTWO
DOLNOSLASKIE

PNT ARCHITEKTURY
MAKSA BERGA

Dni Architektury Maksa Berga to propozycja Centrum
Poznawczego Hali Stulecia, by w angazujacy do
kreatywnych dziatan sposdb opowiedzie¢ o architekturze,
miesdcie i jego mieszkaricach. Gtéwnym celem projektu
byto z jednej strony zaprezentowanie wybitnych dokonan
twércy Hali Stulecia, Maksa Berga, oraz zatozen
architektury modernistycznej, ktérej Swietne przykfady
znajduja sie we Wroctawiu, z drugiej sprowokowanie
uczestnikéw do przedstawienia wtasnych pomystow
i marzen dotyczacych funkcjonalnego i przyjaznego
mieszkarncom miasta, w ktérym chcieliby zy¢.

Projekt Dni Architektury Maksa Berga odpowiadat
bezposrednio na problem niskiej rozpoznawalnosci
w regionie Hali Stulecia jako obiektu nalezagcego do
dziedzictwa kulturowego klasy UNESCO oraz bardzo
niskiej $wiadomosci wartosci kompleksu Hali Stulecia
jako wybitnego przykfadu architektury modernistyczne;.
ldegq poszczegdlnych elementéw projektu byto jednak
nie tylko rozpowszechnianie wiedzy o Hali Stulecia
i wroctawskim modernizmie, ale rowniez o miescie jako
ztozonym organizmie, na ktérego wptyw majg nie tylko
wizje architektéw i miejskich planistéw, ale réwniez
sposéb jego ,uzywania” i ozywiania przez mieszkafncow.
ldeg projektu byto wiec stworzenie sytuacji, w ktérych
uczestnicy — dzieci, mtodziez, dorodli, seniorzy — przy
okazji nabywania wiedzy o Hali Stulecia i architekturze
modernistycznej wtacza sie w projektowanie przestrzeni
miejskiej, odpowiadajacej na potrzeby wszystkich
mieszkancow.



Dodatkowa ptaszczyzng byto wypetnienie na nowo idei
Maksa Berga, by Hala Stulecia petnita role ,katedry
demokracji” - egalitarnej przestrzeni, taczacej pod swojg
gigantyczng kopufg uczestnikoéw wydarzen kulturalnych.
W tym wypadku wroctawska katedra demokracji stata sie
miejscem wspodlnego projektowania i budowy miasta
przez wszystkich uczestnikéw projektu - przez
mieszkancow miasta - niezaleznie od wieku, studentdow
architektury oraz ekspertéw zaproszonych do
wspotpracy.

e laboratorium Architektury Maksa Berga Pracownia
projektowa dla studentéw Wydziatu Architektury
Politechniki Wroctawskiej oraz cykl warsztatéw dla
mtodziezy i seniorow zwigzany z gtdwnymi wydarzeniami
projektu. Zadaniem Laboratorium byto wspdlne
opracowanie scenariusza akgcji ,Zbuduj z nami miasto!”
oraz wybranie i opracowanie informacji o wroctawskim
modernizmie, architekturze i miejskich projektach, ktére
wplecione zostaty do scenariusza akgji.

* Zbuduj z nami miasto! — akcja konstrukcyjno-plastyczna
Akcja konstrukcyjno-plastyczna ,Zbuduj z nami miasto!”
byta kulminacyjnym wydarzeniem projektu i polegata na
budowie pod koputg Hali Stulecia makiety miasta
marzen, wcielajgcego wybrane modernistyczne
koncepcje i zarazem odpowiadajgcego marzeniom
uczestnikéw wydarzenia o dobrze zaprojektowanej
przestrzeni publicznej. Miasto nanoszone byto na mape
o powierzchni ponad 2000 m2, rozpieta pod koputg Hali
Stulecia. Budowa oparta byta na scenariuszu, wtgczajac-

ym elementy wiedzy o architekturze, miescie
i tworzacych sie w nim relacjach miedzyludzkich. Akcji
towarzyszyt cykl wykfadoéw i dyskusji z ekspertami -
architektami, architektami krajobrazu, projektantami —
ktérzy pefnili réwniez role konsultantéw. Organizacja
miasta inspirowana byta projektami Maksa Berga oraz
zatozeniami modernistycznymi, uczestnicy za$ poruszali
sie. w ramach Miejskiego Planu Zagospodarowania
Przestrzeni oraz wytycznych, jakie przewidywat charakter
poszczegdlnych dzielnic. W trakcie prac mozna byfo
udaé¢ sie do Szkoty Architektonicznej lub zasiegnaé
porady jednego z ekspertow. Akcja ,Zbuduj z nami
miasto!” byfa réwniez okazjg do opowiedzenia o wadze
nawigzywania ,sgsiedzkich relacji” i dialogu w przestrzeni
publicznej.

* gra miejska , Przepis na miasto”

Wielopokoleniowa zabawa pod pretekstem ktdrej
uczestnicy kompletowali informacje dotyczgce
wroctawskiej architektury, historii Wroctawia oraz miasta,
jako ztozonego organizmu. Plansze gry stanowity Hala
Stulecia, Tereny Wystawowe oraz pobliskie
modernistyczne obiekty. Gra byfta powigzana z akcja
,Zbuduj z nami miasto!”- jej uczestnicy mieli do
wykonania na mapie powstajgcego miasta specjalne
zadania. Scenariusz gry zaktadat dwie trasy: krétsza (Hala
Stulecia) przeznaczong gtéwnie dla rodzin z dzie¢mi oraz
dtuzsza, obejmujaca oddalone od Hali Stulecia
modernistyczne zabytki.



e cykl spaceréw z przewodnikiem szlakiem
modernistycznej architektury Wroctawia

Spacery przeznaczone byty dla mieszkaricédw miasta, ale
rowniez turystow — odbyly sie w jezyku polskim,
angielskim i niemieckim.

* instalacja i kompozycja dzwiekowa

Miasto marzen posiadato réwniez swojg architekture
dzwieku, ktdérg zawdzieczato badaniom brzmien
Wroctawia i kompozycjom Matych Instrumentéw. Byta to
opowie$¢ o miescie, o Wroctawiu i Hali Stulecia, do
wstuchania i inspirowania sie¢ w czasie budowy miasta
marzen.
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WOJEWODZTWO
DOLNOSLASKIE

PRACOWNIE MISERART
- TRANSLATORIUM ZRODEL

Projekt Pracownie MiserArt - translatorium zrédet
skierowany jest do oséb bezdomnych objetych
wsparciem Towarzystwa Pomocy im. $w. Brata Alberta.
Projekt polega na organizacji warsztatow rzemieslniczych
i artystycznych w przestrzeni MiserArt — miejscu
stworzonym z myslg o osobach bezdomnych i stuzagcym
ich aktywizacji. Za pomocg narzedzi, jakie daje sztuka,
warsztaty umozliwiaja przemiane na wielu ptaszczyznach,
polegajacg przede wszystkim na odzyskaniu przez
uczestnikédw poczucia przedmiotowosci i sprawczosci.
Projekt umozliwia osobom bezdomnym stanie sie
petnoprawnymi uczestnikami i twércami kultury.

Celem warsztatéw jest zarébwno nabycie przez
uczestnikéw twardych umiejetnosci rzemieslniczych, jak
pobudzenie ich do twdrczego rozwoju, a takze wspdlne
siegniecie do zrédet zgtebianych rzemiost i préba
przefozenia procesu twérczego na jezyk sztuki.

W  przestrzeni MiserArt budujemy stoty, tworzymy
przedmioty upcyklingowe - na specjalistycznych
maszynach tniemy butelki, by powstaty z nich
designerskie szklanki. Lepilismy gliniane talerze, miski,
odlewalismy porcelanowe kubki. Ceramika jest bardzo
intuicyjng dziedzing sztuki, dzieki czemu w tak krétkim
czasie kazdy z nas mogt odnalezé swoje miejsce
w procesie twoérczym. Budujemy réwniez piec chlebowy
— chcemy wypiekac chleb, poczawszy od zmielenia ziaren
w wtasnorecznie wybudowanych Zzarnach (czy bedzie
w przysztosci pole, na ktérym bedzie rosto zboze? Kto
wie?). Chleb jest pokarmem podstawowym. Symbolika



chleba jeszcze dzi$ jest na tyle zywotna, ze tworzy catg
mitologie, ktéra stwarza rozumienie rzeczywistosci
ludzkiej. Chleb jest powszedni: ,Przedniejsze potrzeby
zycia ludzkiego: woda, chleb, odzienie i dom” (Ksiega
Syracydesa), chleb to ciato $wiete, ofiara, Swiattosé,
madros¢, zycie, goscinnos¢, zarobek, pozywienie i byt.
Poprzez uruchomienie piekarni chcemy wzmocni¢ to
fundamentalne, proste, ,nagie”, wolne od etykiety
rozumienie chleba.

W ramach projektu Translatorium Zrédet spotykamy sie
rowniez z artystami z dziedziny muzyki, literatury i teatru.
Z Roxang Mehrafzoun pracujemy nad ciatem,
pobudzamy wyobraznie i stajemy sie rezyserami
wideoklipéw. Z Samuelem Alty i Magdaleng Lange
nagralismy kilka autorskich piosenek, ktérych teksty
i muzyka wynikajg z proceséw twdrczych, w ktdrych
bierzemy udziat - z dzwiekdéw, ktére otaczajg nas
w MiserArt, z rozméw, ktdre ze sobg toczymy.

Poezja, jak pisat Bruno Schulz, to krotkie spiecia sensu
miedzy stowami — tak jest réwniez

w przypadku naszego projektu — krétkie spiecia sensu,
ktére pojawiaja sie w ramach projektu chcemy przetozy¢
na jezyk sztuki. W tych spieciach sensu miedzy mna
a przedmiotem miesci sie by¢ moze cate clou procesu —
moze wyzwoli¢ sie jakas liryka.

Efektami byly wytworzone dzieta sztuki, przedmioty,
teksty kultury.



WOIEWODZTWO
KUJAWSKO-POMORSKIE

PROGRAM EPUKACH KULTURALNE)
KOBIET OSAPZONYCH W ZAKEAPACH KARNYCH

WRAZ ZE SWOIMI DZIECMY

W projekcie uczestniczy 20 pan z Zaktadu Karnego nr 1
w Grudzigdzu w réznym wieku. kaczy je to, ze wszystkie
sg matkami. Czes$¢ z nich przebywa w zaktadzie karnym
ze swoimi matymi dzieémi do trzeciego roku zycia.

To kluczowy czas zycia dziecka — najwazniejszy dla jego
rozwoju emocjonalnego, budowania wiezi, rozwijania
poczucia wiasnej wartosci. Rodzice czesto nie maja
wiedzy na temat wychowania i umiejetnosci
wychowawczych, dlatego szkolenia realizowane przez
Fundacje pomagajg uczestniczkom uzupetnié te braki.

- Nie wiedziatam, ze trzeba dziecku czytac....Myslatam,
ze przytulaniem rozpieszcze mojego synka... Moja mama
moéwita zawsze, ze jak dziecko jest nakarmione i ma
sucha pieluszke, a pfacze, to trzeba to przeczekad...
Teraz wiem, jak postepowac z moim dzieckiem. Szkoda,
ze nie umiatam tego wczesniej, kiedy wychowywatam
starsze...- to wypowiedzi uczestniczek projektu.

Oprécz szkolen za zakresu zaspokajania potrzeb
emocjonalnych dzieci, rozwijania poczucia wfasnej
wartosci, czytania jako metody wychowania i rozwoju,
réznic w wychowaniu chtopcéw i dziewczat, nauczania
wartosci, kobiety osadzone w zaktadzie karnym
odbywaja zajecia z dramy, podczas ktérych integrujg sie
W grupie, otwierajg na najtrudniejsze uczucia, poznajg
reakcje swojego umystu i ciata oraz uczestnicza
w zajeciach teatralnych, muzycznych i plastycznych.



Finatem projektu jest wystawienie spektaklu, w ktérym
graja wszystkie kobiety. Same tez, pod kierunkiem Alicji
Wisnickiej -Kornackiej, stworzg do niego scenografie.
W tym roku bedzie to spektakl ,Humba, bumba bank"
na podstawie tekstu Izabeli Degodrskiej, w rezyserii Teresy
Stepien - Nowickiej — o zwierzetach w dzungli, ktére chca
koniecznie inaczej wygladacd, szybko jednak okazuje sie,
ze ich swoiste cechy sg niezbedne - dla zdobycia
pozywienia, czy zachowania bezpieczenstwa.

Spektakl zostanie nagrany na ptyty DVD i wystany jako
prezent bozonarodzeniowy tym dzieciom uczestniczek,
ktére pozostajag poza zaktadem karnym - czesto
w Domach Dziecka lub rodzinach zastepczych. Kazda
mama na zajeciach plastycznych przygotowuje oktadke
plyty z osobistymi zyczeniami dla swojego dziecka.

Wszyscy skazani beda mogli wystuchaé przez radiowezet
audiobookoéw z najlepsza literaturg polska i $wiatowa.
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LUBELSKIE

GRAJACE
PLACE
TABAW

Projekt skierowany byt do dzieci i mtodziezy uchodzczej,
zamieszkujgcej Osrodki dla Cudzoziemcdéw na
Lubelszczyznie. Obejmowat trzy czteromiesieczne cykle,
a kazdy sktadat sie z nastepujgcych czterech elementéw:
przeprowadzenie warsztatow dla dzieci i mtfodziezy
uchodzczej, tworzenia prostych, etnicznych instrumentow
muzycznych (60h) oraz na nauce gry na tychze
instrumentach (60h); wspdlne wybudowanie instalacji do
stworzenia Grajagcego Placu Zabaw, ktéry sktadat sie
czeéciowo z wykonanych podczas warsztatow
instrumentdéw, a czesciowo byt dzietem trenera; ses;ji
wspolnego stuchania muzyki z krajow pochodzenia
uchodzcéw i odnajdowanie cech wspdlnych z polska
muzyka; nagrania utworu muzycznego, we wspdtpracy
z polskimi muzykami i zrealizowanie go w studio nagran
(3 zaplanowane utwory + dwa dodatkowe); promocja
projektu w ramach strony: www.grajaceplacezabaw.pl
oraz na FB i w mediach.

Najwazniejszym celem byta aktywizacja dzieci i mtodziezy
ze $rodowisk defaworyzowanych do pracy twdrczej,
poprzez realizacje warsztatdw robienia instrumentéw
i nauke grania na nich; nawigzywanie do tradycji, ale tez
poznawanie réznorodnosci etnicznej i bogactwa muzyki
$wiata; zachecanie miodych ludzi do poszukiwania
wtasnego sposobu wyrazu, zwtaszcza w trakcie realizacji
utworédw muzycznych zagranych na stworzonych
wtasnorecznie, przez uczestnikéow projektu
instrumentach.



Drugim celem byfa integracja i nauka pracy grupowe;.
Wspélne muzykowanie i wspdlne tworzenie jest
integrujagce. | jednoczes$nie jest bardzo potrzebne
mtodym ludziom do prawidtowego rozwoju osobistego;
wspodlna praca przetamuje bariery i tamie stereotypy.
Daje wiare we wiasne sity i uczy wspodtdziatania rowniez
w innych dziedzinach zycia, niekoniecznie jedynie
w dziedzinie sztuki i kultury.

Trzecim celem namacalnym byto wybudowanie instalacji
do Grajgcych Placéw Zabaw, z ktérego korzystaja
uczestnicy projektu i wiele innych oséb, juz po
zakonczeniu okresu realizacji przedsiewziecia.
Wybudowanie tych instalacji miato stac sie inspiracjg dla
innych artystéw, z réznych miejsc w Polsce, azeby siec
Grajgcych Placéow Zabaw rozszerzata sie i powiekszata.
Dla dobra wspdlnego, dla radosci odwiedzajgcych takie
miejsca (Grajgcy Plac Zabaw powstat m.in. w todszi,
dzieki zaangazowaniu artysty-muzyka Suavasa Lewego,
przyp. autorki).




WOIEWODZTWO

LUBUSKIE

KC

JE

Celem projektu Zywe kolekcje jest przywrdcenie mtodym
mieszkancom Zielonej Goéry dostepu do kolekgji
regionalnych kolekgji sztuki wspdtczesnej, ktdre nie sg na
state eksponowane. Z pomocg dziesieciu zaproszonych
do projektu artystow zwigzanych z Zielong Gorg
prowadzimy warsztaty z mfodzieza szkolng poswiecone
roznym zagadnieniom wokét sztuk wizualnych. Odnosimy
sie do konkretnych prac z kolekcji oraz wybranych
autordéw z nig zwigzanych.

Regionalne kolekcje sztuki wspotczesnej, ktore znajduja
sie w Zielonej Gorze stanowig wazny potencjat kulturowy
naszego miasta. Sympozja i wystawy Ztotego Grona
i Biennale Sztuki Nowej miaty znaczacy wptyw na
ksztattowanie sie i rozwdj lokalnego $rodowiska artystéw
wizualnych. Ze wzgledu na trudne warunki lokalowe
Muzeum Ziemi Lubuskiej oraz Galerii BWA w Zielonej
Gorze, kolekcje sztuki wspodiczesnej nie mogag byc na
state eksponowane, a przez to nie funkcjonuja
w $wiadomosci mieszkancow. Naszg intencjg jest
przywrécenie ich publicznosci poprzez dziatania
edukacyjne z mtodziezg. Chcemy ukazaé¢ je w nowym
kontekécie i na nowo zinterpretowaé za pomoca
warsztatéw prowadzonych przez dziesigciu zaproszonych
do projektu artystéw wizualnych zwigzanych z Zielona
Géra. Kazdy z nich za pomoca wtasnych narzedzi pracy
tworczej odniesie sie do wybranej pracy lub autora dzieta
ze zbiorbw Muzeum Ziemi Lubuskiej oraz Lubuskiej
Zachety Sztuki Wspotczesnej.



Artysci: Basia Banda, Stawomir ZBIOK Czajkowski, Stefan
Hanckowiak, Michat Jankowski, Jarek Jeschke,
Aleksandra Kubiak, Marek Lalko, Tomasz Pastyrczyk,
Rafat Wilk, Karolina Wiktor

Animatorzy: Beniamin ketowski i Karol Trebuta

Kuratorka projektu: Marta Gendera
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LODIKIE

LGIERY,

- MIASTO OTWARTE

Zamalowywanie ksenofobicznych napiséw na murach,
stworzenie ciekawych narzedzi do edukacji
antydyskryminacyjnej, kampania spoteczna na ulicach
miasta - to tylko niektére z wydarzen, ktére od wrzesnia
2014 do czerwca 2015 roku realizowato Stowarzyszenie
na Rzecz Rozwoju Zdolnosci Dzieci i Mtodziezy im.
Andrzeja Gofgba w Zgierzu w ramach projektu Zgierz
otwarty. Finat projektu stanowito nawigzujace
do indyjskiego Swieta Holi, Swieto Koloru, ktére stato sie
jednoczesnie doskonata okazjg do celebracji
rozpoczynajgcych sie wakacji.

"Stop islamizacji Europy" - szpecit miejskg przychodnie
przez ponad rok. W czasie kilku jesiennych tur
zamalowywania usunieto wiele napiséw w réznych
cze$ciach miasta, na ich miejscu wolontariusze
i wolontariuszki odbijaty szablony z cytatami afirmujgcymi
roznorodnosé kulturowa, podkreslajgcymi uniwersalnosé
praw cztowieka.

Zamalowywanie to jeden z elementéw projektu,
w ramach ktérego przewidziano: stworzenie filmu
animowanego o tematyce uchodzZczej; wydanie bajek
z odwréconymi rolami piciowymi; przeprowadzenie
debaty przedwyborczej z kandydatami na urzad
prezydenta Zgierza; przygotowanie "Zywej Biblioteki"
i antyrasistowskiego turnieju pitkarskiego, a takze cykl
warsztatow dla dzieci i nauczycieli ze szkot
podstawowych, w ktérych ucza sie dzieci cudzoziemskie.



Waznym elementem projektu byta kampania spoteczna
prowadzona na ulicach miasta. Poza standardowymi
elementami - plakatami, billboardami i spotem, siegano
po dodatkowe formy przekazywania komunikatéw -
grafiki promujgce réznorodnos¢ zamieszczano w formie
matych magneséw w tramwajach, na przystankach itp.
W kawiarniach, punktach gastronomicznych znalazly sie
ulotki o tym jak réznorodno$¢ kulturowa zmienita polska
kuchnie. Kolejnym elementem kampanii byty wlepki -
nawigzujg stylistykg do wlepek kibicowskich, ale
w przeciwienstwie do nich, promowaty one takie wartosci
jak wielokulturowo$¢, otwartos¢ na odmiennosc¢ itp. Na
ulicach Zgierza pojawita sie fotobudka - mieszkancy
i mieszkanki zachecani byli do sfotografowania sie
z tabliczka "Zgierz - miasto otwarte". Zdjecia byly na
miejscu drukowane, a zbidr zdjec stworzyt mozaike, ktéra
pojawita sie na stronie projektu i plakacie.

Waznym elementem "Zgierza otwartego" byly dziatania
edukacyjne - film o uchodzcach, ksigzka z bajkami zostaty
uzupetnione skryptami do prowadzenia zajec
i przekazane wszystkim szkotom w Zgierzu oraz
udostepnione na wolnych licencjach na stronie projektu.
Dla szkot, gdzie ucza sie dzieci uchodzcze stworzono
"Pakiety powitalne" - przettumaczone wzory waznych
drukéw (np. usprawiedliwien, informacji o wycieczkach),
regut i zasad panujgcych w szkole. Dla pedagogoéw
przewidziano warsztaty antydyskryminacyjne, ktére
pomoga budowaé programy dotyczace réwnosci
i przeprowadzanie ich w szkotach. Zaproszono
pedagogoéw, edukatoréw i urzednikéw do wspdlnego

wypracowania standardéw edukacji réwnosciowej, aby
przedtozy¢ je Komisji Edukacji Rady Miasta. Projekt miat
na celu wypracowanie modelu dziatan réwnosciowych,
ktére bylyby prowadzone w sposéb spojny - zardwno
przez szkoty, $wietlice oraz organizacje i placowki
kulturalne.

Projekt zwienczony zostat inspirowanym indyjskim
Swietem Holi, Swietem Koloru, ktérego barwna
roznorodnosé stanowita symboliczny ukton w strone
wielokulturowosci i idei tolerancji.




WOIEWODZTWO
MALOPOLSKIE

NOWA IUTA
MOJA MILOSC

Projekt jest wynikiem wieloletnich doswiadczen Teatru
taznia Nowa z pracy kulturotwoérczej na obszarze
zdeprecjonowanym jakim jest Nowa Huta i skierowany
zostat do szerokiego grona odbiorcéw - od dzieci po
seniorow. Projekt opierat sie na réznorodnych formach
pracy i twodrczosci, sposrédd ktérych nalezy wymienié:
warsztaty, sesje coachingowe, koncerty, spotkania,
pokazy filmowe.

Celem projektu byto przekonanie, ze powinnoscia
instytucji kultury jest aktywne i odwazne pogtebianie
wiezi wspodlnotowych, ktére warunkuja efektywnosé
komunikacji kultury. Poczucie wspdlnoty stanowi bowiem
baze dla dziatar zwiekszajacych kompetencje w odbiorze
sztuki.

W ramach projektu zrealizowano dwa moduty
programowe:

- Chce - moge - potrafie. Aktywni 60 +

- Nowy Bulwar(t) Sztuki

Pierwszy etap objat organizacje dwodch sesji
coachingowych dla senioréw, 4 spotkan, 9 szkolen i 10
warsztatow. Co w sumie dato 58 godzin aktywnosci
skierowanych do 160 bezposrednich odbiorcéw w wieku
60+.

Nowy Bulwar(t) Sztuki byt natomiast modutem
skierowanym do szerokiego grona odbiorcéw - dzieci,
mtodziezy, dorostych, senioréw, catych rodzin i w ramach
swojego programu zawierat 300 godzin aktywnosci dla



nich wszystkich. W ramach tego modufu zostato
zrealizowanych 130 wydarzen dla niemal 4000
odbiorcéw bezposrednich.




WOIEWODZTWO
MAZOWIECKIE
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Design mixer stanowit podsumowanie projektu
Rzeczoznawcy 3 design dla rodzica/ design dla miasta.
Przez dwa miesigce uczestnicy analizujagc i poddajac
krytyce dostepne na rynku produkty, tworzyli koncepcje
i projekty przedmiotéw promujacych Miasto Ogréd oraz
produkty i ustugi dedykowane rodzicom. Rodzice
i mieszkanicy nauczyli sie patrze¢ na rzeczywisto$¢ oczami
designera. Stali sie Rzeczoznawcami.

Design dla rodzica

Rodzina jako grupa odbiorcéw wielu marek, zasypywana
jest licznymi ofertami kupna réznorodnych, niezbednych
w zyciu codziennym produktéw. Czy te przedmioty
o réznych kolorach, ksztattach i rozmiarach sa
wystarczajgco tadne? Czy sg wystarczajgco funkcjonalne?
Rodzice mieli niepowtarzalng okazje stworzy¢ modele
produktéw odpowiadajgcych na potrzeby ich oraz
swoich dzieci.

Design dla miasta

Na dwa miesigce dziatan warsztatowych miasto stato sie
terenem badan, analiz i prac projektowych. Uczestnicy
skoncentrowali sie na najwiekszych wartosciach Miasta
Ogrodu, aby w miedzypokoleniowym zespole, dzieki
wspolnej, aktywnej wymianie mysli, idei, wiedzy
i doswiadczenia, zaprojektowaé przedmiot uzytkowy
promujgcy Miasto Ogréd.

Formuta warsztatéw oparta byta na metodzie design
thinking, czyli tworzeniu innowacyjnych produktow
i ustug w oparciu o gfebokie zrozumienie probleméw



i potrzeb uzytkownikéw. Uczestnicy warsztatéw poznali
poszczegdlne etapy oraz narzedzia pracy projektanta
i producenta. Wecielili sie w role designera, tworzac
koncepcje przedmiotu odpowiadajacego ich gustom
oraz zauwazonym przez nich problemom. Pod sam
koniec warsztatéw stworzyli realny model wymyslonego
przez siebie przedmiotu. Rozwdj i nauka ptynnie taczyty
sie ze wspdlng zabawa np. przy grupowym
rozwigzywaniu réznorodnych zadan konstrukcyjnych.
Krétkie wyktady dotyczyty historii designu w Polsce i na
Swiecie, a tematem dyskusji byty rzeczy i miasto.
Warsztaty byty okazjg do rozwijania zainteresowan,
a takze kompetencji osobistych i zawodowych
w kreatywny i angazujgcy intelektualnie sposéb.




WOIEWODZTWO
OPOLSKIE

PIESN!

BEZSCENNE

Badania terenowe zmierzajg do udokumentowania oraz
okreélenia stanu zachowania i przemian tradycyjnej
czesci dziedzictwa kulturowego jakim sg piesni ludowe.
Rejestrowane beda piedni $piewane zaréwno przez
ludno$¢ autochtoniczng, jak i naptywows.
W wojewddztwie opolskim na imprezach plenerowych
powszechnie obecna jest muzyka ludowa stylizowana.
Chodzi o to, by dotrze¢ do jej tradycyjnego oblicza,
spoza sceny. Dodatkowo zaburzeniu oraz przerwaniu
ulegt miedzypokoleniowy przekaz tradycji, wraz ze
zmiang warunkdéw zyciowych, co nagli do
dokumentowania tego, co zanika. Wobec powyzszego,
oprécz typowej pracy w terenie projekt zakfada wiec
spotkania z zespotami folklorystycznymi, pomijajacymi
podczas wystepdéw cze$¢ repertuaru ze wzgledow
scenicznych, ale znajacymi go i pamietajagcymi naturalny
kontekst wykonawczy piesni.

Nagrania, ktére powstang (oraz dotad nieudostepniane
nagrania ze zbioréw zgromadzonych w Muzeum Slaska
Opolskiego) trafia podczas dziatann edukacyjnych do
mieszkancéw wojewddztwa opolskiego. Przekazywanie
dzieciom oraz dorostym teoretycznej i praktycznej wiedzy
o tradycyjnej muzyce ludowej ze szczegdlnym
uwzglednieniem piesni z terenu, na ktérym zyjg to ciagle
dziatania niszowe, lecz spotykajace sie w ogromnym
zapotrzebowaniem spotecznym. Temat ten nie jest
obecny w edukacji formalnej, a w propozycjach innych
jednostek zajmujacych sie edukacjg w regionie prawie
wcale sie nie pojawia.



Powigzanie edukacji i propagowania wiedzy o historii
lokalnej znajdzie potaczenie w propozycji dla
zorganizowanych grup dzieci z Opola. Bedg mogty
wybra¢ sie na jedna z 10 przygotowanych lekg;ji
muzealnych w Muzeum Slaska Opolskiego, czyli na mini
warsztaty $piewacze potaczone ze zwiedzaniem
ekspozycji statej Muzeum. Natomiast dorosli poznajgcy
piesni ludowe na zajeciach wokalnych w Muzeum
zaprezentujg efekty swojej pracy podczas koncertu
finatowego w czerwcu.

Projekt Piesni Bezscenne zaktada dotarcie z zajeciami
takze do mieszkancéw mniejszych miejscowosci
wojewddztwa opolskiego, ktérzy nie maja mozliwosci
skorzysta¢ z oferty kulturalno-edukacyjnej Opola. Poza
Opolem odbedzie sie wiec 10 godzinnych zaje¢ dla
dzieci oraz 3 jednorazowe spotkania $piewacze dla
mtodziezy i dorostych. Oprécz udokumentowania zjawisk
kultury muzycznej oraz prezentacji $piewu tradycyjnego,
efektem dziatan projektowych beda: publikacje tekstow
o charakterze naukowym, a takze popularnonaukowym
w prasie oraz Internecie.

W rocznych programach wspétlpracy Samorzadu
Wojewédztwa Opolskiego z organizacjami
pozarzadowymi oraz podmiotami prowadzacymi
dziatalnos¢ pozytku publicznego (aktualizowanych
corocznie w ramach realizacji programu wieloletniego)
opracowywane s3 howe cele szczegétlowe programu,
przyktadowo: upowszechnianie, rozwijanie i promowanie
wolontariatu; opracowywanie zatozen kompleksowej
polityki mtodziezowej; opracowywanie zatozen
kompleksowej polityki senioralnej etc.

Kryteria odpowiadajace realizacji celéw szczegétowych
znajduja odzwierciedlenie w kartach oceny merytorycznej
stosowanych podczas oceny ofert realizacji zadania
publicznego skladanych w ramach otwartych konkurséw
ofert na realizacje zadan publicznych zwiazanych
z realizacja zadan Samorzadu Wojewédztwa Opolskiego.
Oferty zakladajace realizacje celéw wpisanych w rocznych
programach wspélpracy maja mozliwosé uzyskania
wiekszej liczby punktéw. W tym kontekscie istotna
wskazéwka dla oséb przygotowujacych projekty
realizowane jako zadania publiczne jest podkreslenie
Znaczenia zapoznawania sie¢ z programami wspéipracy
z organizacjami pozarzadowymi przyjmowanymi przez
organy samorzadowe udzielajace dotacji.



WOIEWODZTWO
PODKARPACKIE

KOMIKSOwWA
HisTONIA

MIELCA

Cykl bezpfatnych warsztatéw dla dzieci i miodziezy
z tworzenia komiksu tgczace w sobie elementy edukac;ji
kulturalnej, twérczosci i zabawy. Gtownym celem jest
przedstawienie historii Mielca w formie komiksu, ktéry
zostanie wydrukowany, a takze prezentowany na
planszach w przestrzeni publicznej miasta i szkofach
mieleckich.

W czasie warsztatbw miodsza grupa przygotuje tzw.
pasek komiksowy, ktéry bedzie oktadka wydanej
publikacji. Natomiast kazda osoba z grupy mtodziezowej
przygotuje osobng strone przedstawiajgcg dowolnie
wybrang historie Mielca.

Projekt zakonczy sie panelem dyskusyjnym, ktérego
mys$la przewodnig bedzie: "Czy komiks moze by¢
narzedziem promocyjnym miasta?”

Jak zacheci¢ mtode pokolenie do czytania? Do
poznawania historii wtasnego miasta? Wydarzenia
i miejsca, ktére byty czescig zycia naszych rodzicow,
dziadkéw. One sg wcigz obecne w pamieci ludzi, na
kartkach ksigzek albo materialnie na trasie spaceru.
Dzisiaj, zeby skutecznie dotrze¢ z komunikatem trzeba
skraca¢ tekst do minimum. Kultura obrazkowa zagoscita
w przestrzeni na dobre. Wszechobecne memy staty sie
narzedziem komunikacji. Maksimum obrazu, minimum
tresci.

Komiks nie jest czym$ nowym w kulturze. Ale dzisiaj
chyba, jak nigdy przedtem, styl mtodego pokolenia
determinuje uzycie tej formy przekazu.



Komiksowa historia Mielca to pomyst na projekt
edukacyjno-kulturalny, ktéry miat zainteresowad dzieci
i mtodziez czym$ z pozoru mato atrakcyjnym. Ale czyms$
co miato ogromny wptyw na miejsce i sytuacje, w jakiej
dzisiaj sie znajdujemy. Historia naszego miasta,
przedstawiona w formie komiksu miata by¢ platforma
mozliwosci kreatywnego spedzenia wolnego czasu
mtodych ludzi. Niekonwencjonalnym i twdrczym
dziataniem w obszarze petnoprawnego elementu kultury
wspotczesnej, jakim jest komiks.

Projekt byt skierowany do dwdch grup wiekowych.
Pierwsza to dzieci w wieku do 12 lat. Druga to mtodziez
pomiedzy 13 a 18 rokiem zycia. Obydwie grupy zanim
przystapity do dziatarr praktycznych miaty okazje poznac
historie Mielca na wyktadach z Jézefem Witkiem -
mieleckim historykiem, regionalistg i autorem m.in.
~Encyklopedii miasta Mielca”. Wyktady byty inspiracja
do dalszej pracy grup. Tworzenie komiksu nie jest tatwym
zadaniem, a tym bardziej syntetyczne ujecie wybranej
historii na jednej planszy. Dlatego dzieci uczestniczyty
w zajeciach uczacych rysunku z Jézefem Franczakiem
i lwong Jankowska-Kozak - artystami plastykami. Tym
sposobem zostaty przygotowane do warsztatéw, na
ktérych mogty plastycznie przedstawi¢ artefakty zwigzane
z legendami Mielca — jakie im wyobraznia podpowiada -
pod okiem rysownika i twércy komikséw Macieja Patki.

Na barki mtodziezy w wieku 13 — 18 lat spadio ciezsze
zadanie. OddalisSmy im do dyspozycji pojedyncza
plansze kartonu do niczym nieskrepowanej twoérczej eks-

resji. Jedynymi ramami, ktérym musieli sie
podporzadkowac to wybrane wydarzenie z historii Mielca
przedstawione w formule komiksu. Ale jak pokazac
osoby i miejsca zwigzane z miastem z przesziosci? To
zadanie ufatwi¢ miato spotkanie z Januszem Haliszem,
kustoszem ,Jaderndéwki” oddziatu fotograficznego
Muzeum Regionalnego w Mielcu, ktéry nie tylko pokazat
zachowane zdjecia miasta i ludzi, ale réwniez, jak
korzysta¢ z archiwum cyfrowego. Kolejnymi etapami
przed finalng praca, w ktérych brata udziat mtodziez, byty
warsztaty z: Waldemarem Wisniewskim — projektantem
grafiki, wizualizacji z rysunku satyrycznego; Dariuszem
Pietrzakiem — rysownikiem karykaturzystg z tworzenia
karykatur; Mariuszem Sykutem - scenarzystg z pisania
i konstruowania narracji i dialogdéw. Praktyczne
przygotowanie miodych uczestnikéw projektu utatwito
podjecie decyzji o wyborze tematu i jego
skondensowanej wizualizacji. Swoje pomysty fizycznie
zrealizowali na trzydniowym spotkaniu z Szymonem
Telukiem - autorem komiksdow, rysownikiem
i karykaturzysta.



Koncowy efekt byt zaskakujacy. Jak mtodzi ludzie potrafig
w swojej tworczosci wyjsé poza utarte schematy myslowe
i oczekiwania. Jak zdolnoéci plastyczne i wyobraznia
wspotgrajac ze soba eksplodujg niekonwencjonalnymi
pomystami, nierzadko okraszone humorem.
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Projekt Tymczasowy Dom Kultury wziagt sie z potrzeby
posiadania miejsca, w ktérym moglibysmy realizowad
swoje pomysty. Postanowiliémy wiec zbudowa¢
przestrzenn do dziatan spoteczno-artystycznych, nawet
jezeli miataby by¢ tymczasowa, i wigczy¢ do jej tworzenia
i udziatu mieszkancéw osiedla Kaczy Dotek w Suwatkach.
Do projektu zaprosiliSmy rosyjskg grupe mtodych
architektow i animatoréw z organizacji Lift.project, ktorzy
realizujg podobne dziatania na swoim osiedlu Krasny
Perekop w Jarostawiu. Projekt pozwolit nam wymienic sie
doswiadczeniami z zakresu projektowania mate]
architektury i animacji spotecznej, wspdlnie opracowaé
projekt pawilonu i pomysty na dziatania. Obecnos¢
Rosjan spowodowata, ze mieszkancy z wiekszym
zainteresowaniem przychodzili do domu kultury
i angazowali sie w dziatania. Dzieci uczyly sie rosyjskich
stéw, a dorosli je sobie przypominali. Rosjanie byli na
swojego rodzaju ,artists in residence”, tylko
w mikroskali. Ich obecno$¢ pozwolita takze nam
zauwazy¢ pewne rzeczy i zjawiska, do ktérych zdazylismy
juz przywykngé. Jedng z nich byfa czystos¢ osiedla i ilo$¢
Sciezek rowerowych.

Podczas projektu zrealizowalismy szereg dziatan
we wspdtpracy mieszkaricami. Jednym z nich byty
"Punkty dziatan sasiedzkich", w ktérych mieszkancy
mogli dotgczy¢ do tworzenia m in: abstrakcyjnej historii
Kaczego Dotka, instalacji z kaczek czy "muzeum
sgsiedzkiego”, w ktérym zbieraliémy przedmioty wazne
dla mieszkancow lub spontanicznie wyciggniete przez
nich z kieszeni. Nastepnego dnia zrobilismy wystawe
prezentujgcy prace ze wszystkich ,Punktow Dziatan



Sasiedzkich”. Po zmroku odbywalty sie projekcje animacji,
wyswietlane na jednej ze $cian pawilonu Tymczasowego
Domu Kultury. W ostatnig sobote odbyt sie piknik
sgsiedzki z cieszagcym sie duza popularnoscia
"Konkursem na najfajniejszego psa Kaczego Dotka",
a takze wystepem dziewczyn z podworka z hip-hopowa
piosenka o Tymczasowym Domu Kultury i Kaczym Dotku.
Finatem byty "fajfy", na ktérych zagrat DJ. Pawet, czyli
sgsiad z pobliskiego bloku. Pewnego dnia zamienilismy
pawilon w atelier fotograficzne, w ktérym robilismy
zdjecia mieszkancom. Nastepnie odbyta sie wystawa
fotografii, po ktérej kazdy mogt wziaé swoje zdjecie do
domu. Waznym elementem tego dziatania byto to, ze
mieszkancy mogli oglada¢ swoich sasiaddéw
na fotografiach. Réwnolegle powstawata kronika
Kaczego Dotka, na bazie rozméw i wywiaddw
z mieszkaricami. Odstoniecie kroniki nastgpito w ostatnig
sobote projektu.

W taki sposdb, na bazie dwutygodniowej wymiany
polsko-rosyjskich doswiadczern w projektowaniu matej
architektury i wfaczaniu lokalnej spotecznosci,
stworzyliSmy tymczasowy, niezalezny, otwarty dom
kultury od podstaw. Jezeli w wiekszych miastach tego
typu inicjatywy ciesza sie popularnoscia, to w przypadku
Suwatk, byto to dziatanie dos$c¢ oryginalne, cieszace sie
duzym zainteresowaniem, nie tylko mieszkancéw osiedla.
GosciliSmy przedstawicieli lokalnych i wojewddzkich
mediow. Prezydent miasta wykazat sie przyjaznym
gestem, oferujac uczestnikom projektu darmowe
przejazdy komunikacja miejskg. Dzieki wspdtpracy z lok-

alnymi dziataczami spotecznymi, lokalnym barem
i spotdzielnig mieszkaniowa, mieliSmy wsparcie
logistyczno-techniczne. Podczas ogtoszer parafialnych,
proboszcz pobliskiego kosciofa, informowat o naszym
projekcie i zapraszat wiernych do odwiedzania
Tymczasowego Domu Kultury. Nie byto to bezcelowe,
biorgc pod uwage aktualne stosunki polsko-rosyjskie.

Projekt wzmocnit w mieszkaricach przekonanie, ze na
dalekim od centrum miasta Osiedlu Pdétnoc jest
potrzebne miejsce aktywnosci lokalnej i kulturalne;.
Wykorzystujgc narzedzia architektury i sztuki,
zbudowalismy relacje miedzy rosyjskimi i lokalnymi
aktywistami oraz spotecznosciag osiedla. Wynik tej
wspotpracy byt owocny - powstato miejsce zbudowane
wspdlnymi sitami, wypetnione potencjatem mieszkaricéw
osiedla, a takze komunikujace potrzebe chwilowe]
ingerencji w przestrzen wspdlna.
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WOIEWODZTWO
POMORNSKIE

WOLONTARIAT

DLA ZARYTKOW
KASTUBSKIEJ NORDY

Przemyslany i dopracowany program projektowy
Towarzystwa Upiekszania Miasta Pucka Wolontariat
dla zabytkéw kaszubskiej Nordy. Streszczenie
informacji o projekcie z tegorocznej oferty
konkursowe;:

Projekt Wolontariat dla zabytkéw kaszubskiej Nordy
ma na celu popularyzacje spotecznej troski
o dziedzictwo kulturowe Pomorza wsréd Pomorzan
o zréznicowanym statusie spotecznym i wieku
(dziatania kierowane sg do dzieci z klas 5-6 szkdt
podstawowych, mtodziezy gimnazjalne]
I ponadgimnazjalnej oraz senioréw). Projekt
obejmuje 4 sesje warsztatowe, ktérych efekty beda
podsumowane poprzez: wystawe fotograficzng
i konferencje tematyczng, opracowanie materiatéw
informacyjnych o projekcie i promocyjnych na temat
ochrony dziedzictwa kulturowego Pomorza. Catosc
zadania bedzie udokumentowana multimedialnie,
z dostepem do materiatow koricowych w formie
elektronicznej. Wykonane przez miodziez podczas
warsztatow plakaty w formacie pdf promujac
ochrone dziedzictwa kultury zostang rozestane przez
wszystkich uczestnikow projektu do maksymalnie
szerokiego kregu odbiorcow.



Ewaluacja projektu zrealizowanego w 2016 roku
wskazata na potrzebe poszerzenia tematyki o zabytki
ruchome i zajecia konserwatorskie, dlatego projekt
realizowany w 2017 r. zawiera te zagadnienia.




WOIEWODZTWO

SLASKIE

WEDROWNY
UNTWERSYTET

DZIECIECY

Ideg Wedrownego Uniwersytetu Dzieciecego jest
przyblizenie najmtodszym kanonu sztuki poprzez
angazowanie do dziatania — tworzenia w réznorodnych
technikach plastycznych, fotografie, film i akcje
spofeczne.

Trzecia edycja projektu Wedrowny Uniwersytet
Dzieciecy: piekno, prawda, dobra sktada sie z trzech
modutéw tematycznych, do ktérych dobrane zostaty
angazujace metody pracy:

Prawda - modut reporterski - podczas zaje¢ dzieci
poznaja podstawy fotografii i filmu dokumentalnego,
a nastepnie przygotuja materiat zbierajagc opowiesci
mieszkancéw i mieszkanek wsi. Filmy/ zdjecia
zaprezentujemy lokalnej spotecznosci na uroczystej
premierze.

Piekno - modut artystyczny — w trakcie tej czesci projektu
dzieci zapoznajg sie z tak waznymi pragdami artystycznymi
jak impresjonizm, dadaizm, kubizm, surrealizm. W czasie
zaje¢ bedziemy tworzy¢ korzystajac z ulubionych technik
i metod pracy wybranych artystéw. Zamknigciem modutu
bedzie wystawa z uroczystym wernisazem.

Dobro - modut spofeczny - wazne, by uczestniczki
i uczestnicy warsztatéw nie byli oderwani od lokalnego
kontekstu, podczas zaje¢ poznajg potrzeby i problemy
mieszkancéw, a finalnie przygotuja mate dziatanie
adresowane do sgsiaddw i sgsiadek w réznym wieku.



Wspodlnie mozemy zrealizowa¢ pokaz filmoéw,
potancowke, wieczdr gier — kadra Uniwersytetu bedzie
wspierac dzieci w ich pierwszym animacyjnym dziataniu.

Finatem projektu beda warsztaty filozoficzne wokét pojec
dobra, piekna i prawdy. Wspdlnie zastanowimy sie,
co kazde z pojec dla nas oznacza.




WOIEWODZTWO

SLASKIE

MIEDZYPOKOLENIOWY
TRADYCH

Dzielnica Paruszowiec-Piaski znajduje sie na liscie
obszaréw zagrozonych wykluczeniem spotecznym. Dzieci
i mfodziez nie majg tam zbyt wielu mozliwosci na
konstruktywne spedzanie czasu niedaleko domu oraz
ograniczony kontakt z kultura. Projekt buduje pomost
wielopokoleniowy pomiedzy mieszkaricami dzielnicy
Paruszowiec-Piaski: osobami nalezacymi do Klubu
Emeryta, a najmtodszym pokoleniem dzielnicy, dziec¢mi
uczeszczajagcymi do PWD-Piaski.

Celem projektu byfa integracja pokolen oraz przyblizenie
dzieciom i mtodziezy kulinarnej tradycji regionu.
Spotkania pomogty nawigza¢ i umocni¢ wiezi
miedzypokoleniowe poprzez przekazywanie lokalnych
tradycji i kultury, wymiane doswiadczen oraz wiedzy.
Wiedza i receptury przekazywane przez senioréw
pozwolity dzieciom nauczyé sie przygotowania
regionalnych dan, a przede wszystkim poznaé kulinarne
dziedzictwo kulturowe. Rado$é z nabycia umiejetnosci
samodzielnego przygotowania potraw przez dzieci
pozwolito doceni¢ smak tradycyjnych
petnowartosciowych positkéw i poznaé ich przewage nad
zywnoscig wysoko przetworzona. W zajeciach
ceramicznych uczestniczyly dzieci oraz pensjonariusze
Miejskiego Domu Pomocy Spotecznej w Rybniku.
Warsztaty te miaty za zadanie aktywizacje
i przeciwdziatanie osamotnieniu ludzi starszych,
bedacych w trudnej sytuacji zyciowej. Takze
wychowankowie PWD-Piaski to dzieci, czesto ciezko
doswiadczane przez los. Wspdlne zajecia z seniorami
uwrazliwity je na potrzeby i aktywnos¢ oséb starszych, ale
tez pozwolity poczu¢ sie waznymi i potrzebnymi
wspotuczestnikami projektu.



Zrealizowano warsztaty kulinarne, artystyczne
i fotograficzne oraz Dziern Regionalny. Ich uczestnikami
byli zarébwno ludzie miodzi, jak i seniorzy. Stworzenie
przestrzeni, w ktérej uczestnicy projektu mogli lepiej ze
soba wspotpracowad, rozmawiaé, wymieniac sie
doswiadczeniem oraz nabywac¢ umiejetnosci, ktére
niezaleznie od ich wieku, pomoga aktywnie uczestniczy¢
w zyciu lokalnej spotecznosci. W ciggu szesciu miesiecy
uczestnicy wzieli udziat w spotkaniach i warsztatach
pozwalajagcych im rozwinag¢ i naby¢ nowe umiejetnosci.
Wspdlne przygotowywanie potraw potaczyty dwa Swiaty
— 0s6b dojrzatych oraz dzieci.

Materiaty fotograficzne powstate podczas warsztatéw
pokazaty zycie codzienne dzieci i senioréw oraz
przestrzen, w ktérej zyja i spedzajg wolny czas. Byty to
historie fotograficzne o rybnickiej dzielnicy, widziane;
oczami ludzi dojrzatych, ktérzy swojg mtodosé i doroste
zycie spedzili w Swiece bez komérki, internetu i nowych
technologii oraz dzieci i miodziezy, ktérzy zyjg na co
dzien z nowa technologia i nie umieja zrezygnowac z jej
obecnosci.

Nastapita aktywizacja duzej grupy cztonkéw spotecznosci
lokalnej, m.in.: rodzin dzieci uczeszczajgcych do Placéwki
Wsparcia Dziennego, Senioréw z Klubu Emerytéw
i Rencistow ,Silesia” w Rybniku oraz podopiecznych
Miejskiego Domu Pomocy Spotecznej w Rybniku.
Jednak, co najwazniejsze, w realizacji catego projektu
zostat przetamany stereotyp i bariery pomiedzy juniorami
a seniorami w postrzeganiu siebie nawzajem.

Realizowane sg dalsze wspdlne przedsiewzigcia, m.in.:
Dzieci czytajag starszym w Miejskim Domu Pomocy
Spotecznej; planowane s3 kolejne migdzypokoleniowe
projekty np.: Figle i brykanki bez komputera i strzelanki —
majacy pokaza¢ dawne zabawy, gry i piosenki
podworkowe regionu.



WOJEWODZTWO
SWIETOKRZYSKIE

KLASA ROBOTNICZA
W7ZIE DO RAJU

Klasa robotnicza idzie do raju to projekt historyczno-
fotograficzny, ktérego inspiracjg byta wystawa
fotograficzna ,Huta-Dom-Rodzina” z 1979 roku
dokumentujgca zycie i prace dwunastu ostrowieckich
hutnikéw i ich rodzin. Na projekt skfadaty sie wyktady
o korzeniach miasta hutniczego, warsztaty z reportazu
i wywiadu oraz happening dla uczestnikow.
Kulminacyjnym momentem byta wystawa dotyczaca zycia
rodzin hutniczych po 30 latach.

Celem projektu byto zgtebienie loséw bohaterow
wystawy, a takze zbadanie zmian, jakie zaszly przez
trzydziesci lat w losie mieszkancéw Ostrowca
Swietokrzyskiego. Poza aspektem historycznym celem
dziatania byto réwniez zyskanie wiedzy na temat specyfiki
pracy hutnika, ktéra jest mocno zakorzeniona
w Ostrowczanach — mieszkancach hutniczego miasta.

Cafa inicjatywa zostata zrealizowana przez mfode osoby
przed trzydziestym rokiem zycia, aktywnie dziatajgce
w stowarzyszeniu ,Stowarzyszenie kulturotwdrcze nie
z tej bajki”. Bezposrednio projekt dotyczyt blisko
czterdziestu osdéb - dawnych hutnikéw, ich rodzin
i fotograféw. Wystawe na rynku, pierwsza takg w naszym
miescie, obejrzato kilka tysiecy ludzi. Majgca juz prawie
200 lat historia hutnictwa w tym miescie nie doczekata
sie jeszcze historycznego opracowania. Cata akcja
spotkata sie z zyczliwoscig rodzin hutniczych, a takze
z zywym zainteresowaniem ze strony wtadz miasta
i lokalnych medidw.



Tytut wystawy Klasa robotnicza idzie do raju odnosi sie
nie tyle do poszczegdlnych ludzkich loséw, ile do
zmierzchu pewnej formacji spotecznej, do ktore]
dziadkowie, ojcowie realizatoréw projektu i ich
rowiesnikdw - robotnicy ostrowieccy, chcac nie chcac
nalezeli. Oddajac gtos dawnym hutnikom i ich rodzinom,
a takze twoércom owej wystawy, umozliwiono projekcje
osobistych wizji historii ostatniego trzydziestolecia, ktére
diametralnie odmienito oblicze wspdtczesnego $wiata.

Gtéwne dziatania:

1. Wyktad dotyczacy kontekstu spoteczno-kulturalnego
wystawy z 1979 roku, a takze historii ostrowieckiej huty,
ze szczegdlnym uwzglednieniem okresu powojennego.
Wyktad skierowany do grupy realizujagcej projekt
przygotowat i przedstawit historyk sztuki, cztonek
stowarzyszenia.

2. Dwudniowe warsztaty, prowadzone przez Hanne
Musiatéwne, podczas ktérych przedstawione zostaty
metody pracy reporterskiej. Nabyte umiejetnodci
realizatorzy wykorzystali w rozmowach/wywiadach
z rodzinami hutniczymi.

3. Dwudniowe warsztaty z metod i technik historii
mowionej, ktére poprowadzili cztonkowie krakowskiego
stowarzyszenia Artefakty, zajmujacego sie tg tematyka.

4. Nawigzanie kontaktow z rodzinami hutniczymi
uczestniczacych w historycznej wystawie z 1979 roku
~Huta-Dom-Rodzina"”. Z bytymi hutnikami i cztonkami ich

rodzin przeprowadzono rozmowy/wywiady na temat
warunkéw zycia i pracy na przetomie lat 70. i 80. (czas
powstania w/w wystawy), ktéry to okres byt czasem
najwiekszego rozwoju Ostrowca — miasta hutniczego.
Rozmowy byly rejestrowane, dzieki czemu uzyskano
blisko dwugodzinne nagrania rozméw z kazda
z dwunastu rodzin i innymi osobami.

5. Happening pt. Kolacja na Hucie, ktéry w formie
uroczystej kolacji na gruzach Huty Ostrowiec (w ktérej 30
lat temu pracowali hutnicy z w/w wystawy) byt
niecodzienng formg podzigkowania rodzinom za
wspotprace w projekcie. Kolacja, na ktérg zaproszono
rodziny oraz zaprzyjaznionych ludzi kultury, promowata
poprzemystowe tereny bytego Starego Zaktadu Huty
Ostrowiec, jako tereny atrakcyjne artystycznie.

6. Wystawa fotograficzno-historyczna. Wystawa sktadata
sie z fragmentéw przeprowadzonych w czasie projektu
rozméw, a takze z czarno-biatych fotografii wybranych
z wystawy Huta - Dom - Rodzina. Cato$¢ zostata
uzupetniona wspotczesnymi zdjeciami wykonanymi przez
fotograféw zwigzanych ze stowarzyszeniem. Tak, jak
kiedy$ hutnicy zostali wybrani jako reprezentanci
ostrowieckiej spotecznosci, tak tez dzi ich wspomnienia
staty sie symbolami tego, jak mieszkancy pohutniczego
miasta mysla o swojej wspdlnej przesztosci. Wystawa
w formie ekspozytoréw (druk na ptytach PCV)
prezentowana byta na rynku miasta Ostrowca
przez 10 dni.
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WOIJEWODZIWO
WARMINSKO-MAZURSKIE

SZTUKA

W OBEJISCWU

Sztuka w obejsciu to wedréwka szlakiem wystaw po
podolsztynskich wsiach: Pupki, Wegajty, Godki, Nowe
Kawkowo, Stare Kawkowo, Szatstry, Batagg. W programie
znajduja sie wystawy plastyczne i rekodzielnicze, ziofa
i opowiesci. Gospodarze zapraszajg do swoich domoéw
na koncerty, filmy, spektakl teatralny, spotkania
i rozmowy o budowaniu przez nas wszystkich wspélnego
domu, jakim jest Ziemia.

Szczegdtowe informacje o wystawach, wydarzeniach,
sposobach dojazdu, mapka terenu itp. dostepne na
stronie sztukawobejsciu.eu.

Mapka wraz z programem — w formie wydrukowanej —
bedzie dostepna w miejscach poszczegdlnych wystaw.

Na swoj sposdb wszyscy staramy sie nasladowaé droge
mtodego budowniczego z dalekowschodniej
przypowiesci:

Przyszedt raz mtody cztowiek do stynnego architekta:
Naucz mnie budowa¢ dom! Architekt, znany ze swego
kunsztu i madrosci odpowiedziat: Naucze cie budowad
dom, ale najpierw musisz sta¢ sie ogrodnikiem. Wobec
tego mfody cztowiek poszedt do mistrza ogrodnictwa, by
zdoby¢ jego fach. Zostat przyjety zyczliwie, jednak
ogrodnik postawit mu warunek: Niezbedna ci bedzie
sztuka malarstwa. Cztowiek, ktéry chciat budowa¢ dom
poszedt wiec do malarza: Przekaz mi, prosze, swoja
sztuke. Malarz zastanowit sie przez chwile i odpart:
Chetnie to zrobie, jednak przed tym musisz zdoby¢
umiejetnos¢ tanca. Wobec tego mtody cztowiek zndéw
udat sie na wedréwke.



Spotkat w koricu nauczyciela tarica: Pomoz mi prosze, bo
chce nauczy¢ sie tanczy¢! — Naucze cie, ale nie pojmiesz
niczego, jesli nie bedziesz sie znat na muzyce. W ten
sposob cztowiek, ktéry chciat budowaé dom trafit do
nauczyciela muzyki. Nauczyt sie gry na skrzypcach,
potem tanca, malarstwa i ogrodnictwa i wrécit do
architekta. Stat sie stawnym budowniczym, a ludzie do
dzisiejszego dnia mieszkaja w zgodzie i harmonii
w budowanych przez niego domach.

CEGIELNIA ART, Nowe Kawkowo 13

Pracownia ceramiczna i galeria ceramiki Letycji
Pietraszewskiej: rzezby, pfaskorzezby, mozaiki, formy
uzytkowe i dekoracyjne.

Otwarte spotkanie warsztatowe Warminskiej Pracowni
lkony.

ROZANE WZGORZA, Szatstry 42

W Ziotowej Galerii — centrum naszego gospodarstwa —
bedzie mozna wystucha¢ opowiesci o niezwyktych
witasciwosciach otaczajgcych nas pospolitych roslin
i kwiatéw. W przydomowym ogrédku mozna je zobaczy¢,
dotkna¢, sprobowad, poczud.

Dzieciom umili czas specjalnie przygotowany kacik
zabaw, a staruszek Klobuk zaprosi do pobliskiego
zagajnika na gre terenowg Skarb Ktobuka Psotnika.

Na podwoérzu zaptonie ognisko, na ktérym ugotujemy
w kociotku zupe pokrzywowa z przepisu stare]
czarownicy.

ART WOOD KAWKOWO, Stare Kawkowo 5B

Pracownia stolarstwa artystycznego, w ktérej z drewna
i pozornie nieprzydatnych przedmiotéw powstaja
niepowtarzalne stoty, lampy, patery, misy czy deski
kuchenne. Zapraszamy na wystawe naszych prac oraz
kolekcji upcyclingowych aparatow fotograficznych
i drewnianych mis medytacyjnych.

Zabawka na zyczenie — podczas Sztuki w Obejsciu
udostepnimy gosciom naszg pracownie i wspdlnie
wykonamy zabawki lub inne przedmioty wedtug Waszych
pomystow.

Goscinnie wystawa prac Joanny Stasiak: malarstwo na
jedwabiu.

Zachrzaniam - akcja, w ramach ktérej mozna bedzie
ukopad sobie chrzan za domem.

BEREZOWKA, Szatstry 43B

Berezéwka to przede wszystkim miejsce znane z dobrego
jedzenia.

Gtodne kawatki $piewa gospodarz — Jacek Bereza

TEATR WEGAJTY, Wegajty 18

Miejsce spektakli, spotkan, warsztatéw, a takze festiwalu
.Wioska Teatralna”. Pierwsze dziatania miaty tu miejsce
w 1982 roku. W 1986 powstat teatr, ktéry swoja nazwe
wzigt od pobliskiej wsi. Dzi§ w Osrodku dziataja dwa
zespoty: Teatr Wegaijty i Schola Wegaijty.



Muzeum Teatralne: impresje filmowe z najnowszych
dziatann zrealizowanych podczas tegorocznej Wioski
Teatralnej: ,Ubu krél” i, Automat z marzeniami” oraz
ekspozycja rekwizytéw i pamigtek z ponad
trzydziestoletniej dziatalnosci Teatru.

Playground: ksylofon z bali drewnianych, batyskaf lesny
i powstajgcy wiasnie, nowy obiekt wyplatany z leszczyny.

Spotkania - wystawa wedrowne] ceramiczki, lzabeli
Baranskiej. ,Przetapiam z gling tlenki metali i szkta.
Wazna jest przestrzen w ktdrej jestem i pracuje, Swiatto,
dzwiek — piekno tkwigce w zmiennosci.”

Finisaz z udziatem norweskiego didzeja, muzyka
i producenta Bendika Baksaasa.

Inna Szkota Teatralna: ,Godzina Zero” - spektakl
o zbiorowych lekach, ksenofobii, wymieraniu gatunkéw
i poszukiwaniu realnej utopii. Inscenizacja: Wactaw
Sobaszek.

Koncert zespotu Sol et Luna.

REMIZA WEGAJTY — budynek w $rodku wsi
650-lecie wsi Wegajty — wystawa zdje¢ i pamiatek
zgromadzonych z okazji obchodéw jubileuszu oraz
pocztoéwek zaprojektowanych przez dzieci.

GALERIA PRZERWA, Nowe Kawkowo 30
W Galerii Przerwa, przerwa na mysli: Mysli — projekt
fotograficzny Joanny Barchetto.

Ekspozycja stata galerii: prace lokalnych artystow,
malarstwo, bizuteria, metaloplastyka.

WARMINSKA PRACOWNIA IKONY

Warminska Pracownia lkony od 2010 r. skupia
ikonograféw z Nowego i Starego Kawkowa, Pupek,
Szafstr, Lutr i Olsztyna, studiujacych i praktykujacych —
pod opieka Grupy Agathos i Scholi Wegajty — tradycyjne
techniki pisania ikon siegajgce pierwszych wiekdéw
chrzescijanstwa.

Otwarte spotkanie warsztatowe w Cegielni Art.

Wystawa ikon w Kaplicy Oblicza Parnskiego w kosciele
w Nowym Kawkowie.

Koncert muzyki bizantyjskiej i gregorianskiej
w wykonaniu Scholi Cantorum Warmiensis

GOSPODARSTWO , KAWKOWO" Nowe Kawkowo 21
Stare warminskie gospodarstwo z pieknie zachowana
alejg bukowa. Opieke nad domem przejat niedawno
Stanistaw Kamionka, ktéry postanowit nadaé¢ temu
miejscu drugg mtodosc.



Zlot miodziezy cynicznej ery atomowej — cze$¢ 2 -
wystawa zdje¢ pokazujaca co tu wydarzyto sie przez
ostatni rok.

Kino w stodole. Niemy film z muzyka na zywo w aranzagji
Kuby Sojki i jego gosci. Przed filmem ciepte
wegetarianskie jedzenie.

KRAINA SMAKU, Pupki17
Kraina Smaku znana tez jako Trautéwka — gospodarstwo
Doroty Traut znane z pysznej domowej kuchni.

Warsztat wyplatania ,bozych oczek”.

BALAG 8

Do Domku na tgce zaprasza Koto Gospodyn Wiejsko-
Miejskich: Julita i Pawet Pekalscy, Joanna Aszenberg,
Joanna Ptachecka, oraz Kasia Sobczyk: ,Radosna
twérczos¢ prozwierzeca, figurki drewniane, kamienno-
metalowe rzezby, obrazy oraz mate formy, mebelki
z odzysku malowane z zapatem, autorskie lampy, serki
kozie smakowite, ziota z tutejszych tagk, chlebki
wlasnorecznie wypiekane”.

KORONCZARNIA, Nowe Kawkowo 46A

W pracowni Moniki Pasnik-Petryczenko powstaje
unikalna koronkowa bizuteria. Kazdy egzemplarz
tworzony jest recznie za pomoca techniki zwanej
frywolitka. Podobno sztuka ta w swej pierwotnej formie
znana byfa juz w starozytnych Chinach i Egipcie.

Od jakiego$ czasu w Koronczarni zagoscit temat
budowania z gliny i stomy. Podczas Sztuki w Obejsciu
eksperymentéw cigg dalszy; mozna bedzie obejrzed
efekty naszych prac, dowiedzie¢ sie dlaczego korzystnie
jest budowa¢ z gliny, popatrze¢ jak to w praktyce
wyglada. Mozna tez zakasaé rekawy i przytaczy¢ sie do
ekipy , gliniarzy”.

SIEDZIBA STOWARZYSZENIA REKA DZIELO Godki 21
Wiejski dom pracy twoérczej, miejsce dziatan
artystycznych i ekologicznych.

Otwarcie Sztuki w Obejsciu 2016 oraz uroczysta premiera
tomiku poezji ,Z ksiezycem na niebie rysuje” Piotra
Romanowskiego.

Intuicje dzwieczne - koncert Zofii Bartoszewicz, Saby
Litwinskiej i Mieczystawa Litwinskiego.

Cata sobota dla Puszczy Biatowieskiej: wystawa,
spotkania z aktywistami Greenpeace patrolujgcymi
Puszcze.

Koncert Rafata "Kwaska" Kwasniewskiego poprzedzony
interwencjg muzyczng formacji Mikstura na robale.

GODKI 22A - DOM IWONY SOJKI

Kapela Jazgodki $wietuje 11 lat grania razem, a takze
bycia, podrézowania, opowiadania. Bedzie wiec
muzyczka i opowiesci — nowe i stare, z roznych stron,



ukochane, z zycia i snu, z Drogi Mlecznej i warminskich
chaszczy. Mamy nadzieje, ze zjawig sie rozni przyjaciele —
muzykanci i niemuzykanci, znani i nieznani. Mamy
nadzieje, ze przybeda ci, ktérzy juz sg niewidzialni.
Bedzie mozna postuchac, posiedzieé, pograé, potanczy¢,
ucieszyc sie razem z nami...

Studio Fotograficzne "l love my baby" Joanny Barchetto
zaprasza rodzicéw i dzieci na plenerowe sesje zdjeciowe.

Hemplution Showroom - pokazowa i jedyna w swoim
rodzaju kolekcja ubran z naturalnego, konopnego
wtdkna.

Dla ztaknionych i spragnionych mamy poczestunek —
domowe wypieki i ziotowe herbaty.

GOSPODARSTWO MARII KWIATKOWSKIEJ, Pupki 46

Maria Kwiatkowska moéwi o sobie, ze ,rzezbi duza
forme” — krajobraz: sadzac drzewa, oczyszczajgc stawy,
wytyczajac Sciezki, troszczac sie o zachowanie wiejskiego
krajobrazu miejsca. Pasjonuje sie zbieractwem
i przetwérstwem. Na gosci czekajg ziota, przetwory

domowe i opowiesci — o sztuce pieczenia chleba,
o rosnacych wokdét nas ziotach leczniczych,
o kompostowaniu i innych umiejetnosdciach

ogrodniczych.

LAWENDOWE MUZEUM ZYWE, Nowe Kawkowo 11A
Muzeum Zywe im. Jacka Oledzkiego jest etnograficznym
miejscem spotkania z dawng kulturg i minionym czasem.

Otacza je niewielka plantacja lawendy oraz mini-ogréd
botaniczny roslin zapomnianych i uzytkowych. Aktywnosé
muzealna ogniskuje sie wokdt obszaréw przeciwstawien:
mieé czy by¢, kultura-natura, swéj-obcy. Muzeum dziata
W rejonie pogranicza, zgromadzone w nim eksponaty
odzwierciedlajg wielokulturowy charakter regionu.

Warsztaty fotograficzne w technice analogowej
i klasycznej z uzyciem ciemni.

Koncert kwartetu smyczkowego Avista.

Wernisaz i wystawa zdje¢ lawendowych Doroty
Pogonskiej.

WERSAL, Nowe Kawkowo 57

Znakowanie. Plenerowa wystawa prac Magdaleny
Szczerbakowicz.

Kramik z lokalnym miodem i niebanalnym rekodzietem.
Przy ognisku, w kociotku, przygotujemy potrawe, ktéra
ucieszy smakoszy, a mito$nikdw muzyki uraczmy
dzwiekami ptynacymi z wysokiej klasy gtosnikow Olka
Raczaka. W trakcie wydarzenia powstanie tez instalacja,
ktorej autorami beda nasi goscie.

EDUKACYJNE GOSPODARSTWO EKOLOGICZNE,
Godki 22

Miedzy obejéciami. Spacer poswiecony zmianom
krajobrazu wsi.



Dlaczego krajobraz sie zmienia? Co i kto o tym
decyduje? Jakie procesy spoteczne, ekonomiczne,
przyrodnicze za tym stoja? Co ginie bezpowrotnie? O co
warto walczyé? Jak bedzie wygladat krajobraz wsi
przysztosci? Na te pytania bedziemy szuka¢ odpowiedzi
w trakcie spaceru w okolicach wsi Godki.

Interesowac nas bedzie przede wszystkim zmiana, ktéra
sie dokonuje tu i teraz, na naszych oczach. Poprzez
spojrzenie na otaczajagcg przestrzen bedziemy chcieli
porozmawia¢ o zmianach we wspdétczesnym
spoteczenstwie, gospodarce, Srodowisku, ktoére
w ostatnim cwieréwieczu przeoraty krajobraz wiejski.
Postaramy sie tez wyobrazi¢ sobie perspektywe
kolejnych dwudziestu kilku lat.

Spacer poprowadzi Dorota tepkowska i Maciek Klimko
tepkowski oraz zaproszeni goscie: architekci, artysci,
naukowcy zajmujacy sie krajobrazem wsi, zwilaszcza
warminskiej.

Dostepna bedzie tez mini biblioteczka z ciekawymi
publikacjami dotyczacymi szeroko rozumianego
krajobrazu. Bedzie mozna poczytac, porozmawiac i napié¢
sie herbaty.

(Sztuka w obejsciu trwa przez dwa dni, przyp. autorki).
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W okresie od czerwca do grudnia 2016 roku w gminie
Przemet zrealizowano cykl dziatan w ramach
nowatorskiego projektu dla senioréw. Przedsiewziecie
miato na celu aktywizacje spoteczng i edukacje kulturalng
mieszkancéw miejscowosci oddalonych od centréw
kultury, do ktérych kultura przybyta wraz
z pomystodawcami projektu w postaci mobilnych
pracowni tworczych. Czterema wybranymi bazami byty
miejscowosci: Bucz, Ostonin, Przemet i Solec Nowy.

Trzonem warsztatéw adresowanych do senioréw, ktérzy
byli gtéwnym beneficjentem projektu oraz ich rodzin
i przyjaciot, ktérzy mogli wigczy¢ sie w wybrane dziatania
o charakterze miedzypokoleniowym, byta fotografia
cyfrowa. Dynamicznie rozwijajagce sie nowoczesne
technologie i mozliwosci, jakie ze sobg niosg, sg czesto
dla oséb dojrzatych czyms$ niezrozumiatym i budzacym
lek, ale tez niedostepnym. Tym razem jednak nie tylko
samodzielnie wykonywali zdjecia za pomocg
nowoczesnych technik, przy uzyciu waznych narzedzi jak
m.in.: lampy zewnetrzne, statywy, blendy, zmienne
obiektywy. Prace obrobiono i przygotowano do druku.
Nastepnie efekty ich prac zostaly zaprezentowane na
specjalnie przygotowanej wystawie w Gminnym Centrum
Kultury i Bibliotece w Przemecie.

Przemecki GCKiB jako partner przedsiewziecia
udostepnit takze przestrzen ekspozycyjng dla prac
powstatych podczas warsztatow ceramicznych
i garncarskich.



Uczestnicy projektu lepili formy ceramiczne, toczyli na
kole garncarskim formy uzytkowe i nieuzytkowe, odlewali
z form, czy zdobili porcelanowe naczynia kalkomanig
ceramiczna. Nastepnie obserwowali, podczas
plenerowych wypatéw, jak stworzone przez nich prace
byty wypalane w specjalnym piecu ceramicznym. W ten
sposob mieli jedyng w swoim rodzaju szanse zmierzenia
sie z tg technika — wigkszo$¢ senioréw siegata po nig
pierwszy raz w zyciu. Kolejng zaleta warsztatéw byto
wytworzenie dziet, ktére z powodzeniem mogg na co
dzien stuzy¢ ich twércom lub staé sie Swietnym
pomystem na prezent dla bliskiej osoby.

Seniorzy z gminy Przemet oraz towarzyszacy im podczas
zaje¢ warsztatowych przyjaciele lub cztonkowie rodzin
mieli réwniez szanse przekonac sie na wiasnej skérze, na
czym polega praca malarza. Dzierzagc w jednej dfoni
pedzel, w drugiej za$ palete uczyli sie podstaw
kompozycji, ksztattowania koloréw czy zasad rzadzacych
wybranymi technikami malarskimi. Byta to twdrczosc
stacjonarna, wykluwajaca sie w $wietlicach i salach
wiejskich, do ktérych dotarta mobilna pracownia.
Z czasem jednak uczestnicy warsztatow wyszli w plener
i tak pod okiem profesjonalistéw powstaty dzieta, jakie
w grudniu zaprezentowano szerszej widowni.

Jako artysci z niematym dorobkiem na swoim koncie
przemecianie zaczeli podrézowaé, by tym razem
wspdlnie pochyli¢ sie nad twdrczosdcig postaci
powszechnie rozpoznawanych i szanowanych. W ramach
projektu SZTUKA PUKA - mobilna pracownia seniorzy

z gminy Przemet wybrali sie dwukrotnie na catodniowa
wycieczke do Poznania, podczas ktérej zwiedzili state
ekspozycje w Muzeum Narodowym, Brame Poznania,
a wieczorem wystuchali koncertéw w Filharmonii
Poznanskiej.

Ponad 60 senioréw powyzej 60 roku zycia, ktdrzy
skorzystali z niezwyktej okazji spedzenia czasu w sposdb
dla nich niekonwencjonalny i ktérzy czesto po raz
pierwszy w zyciu mieli do czynienia z tzw. ,sztuka
wysoka” - nie tylko w charakterze biernego obserwatora,
ale przede wszystkim czynnego uczestnika wydarzen.
Ponad 60 osdb - cztonkdéw rodzin, dzieci, wnuczat,
przyjacidt, ktérzy postanowili towarzyszyé odwaznym
mieszkanicom gminy Przemet w ich drodze ku poznaniu
sztuki, oswojeniu sie z nig, ale takze odkrywaniu wtasnych
mozliwosdci i umiejetnosci. Przeprowadzenie ponad
46 mobilnych, interdyscyplinarnych warsztatéw
twérczych w wymiarze ponad 138 godzin. Dwudniowy
plener twérczy w Osrodku Wczasowym ,Trzy Jeziora”
w Wieleniu. Jednak najcenniejsza wartoscia, jaka
wskazywali uczestnicy projektu po jego zakorczeniu, sg
ich wspomnienia ze wspdlnie odbytych zajeé, wyjazddw,
spotkan plenerowych, bycia w gronie senioréw, rozméw
z artystami i instruktorami, ktérzy otwarcie dzieli sie
z nimi swojg wiedzg i doswiadczeniem chocby po to, by
tatwiej bylo im zrozumieé specyficzny i nietatwy
w interpretacji jezyk sztuki wspoétczesne;.
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Jesdli poznawad historie Poznanskiego Czerwca 1956, to
tylko w niestandardowy sposéb. Jak? Przej$¢ quest lub
doswiadczy¢ wartosci, takich jak: wolnos¢, demokracja,
czy godnos¢ osobista poprzez drame stosowana.

IDZ

Quest, czyli bezobstugowa i bezpfatna gra terenowa dla
0s6b w kazdym wieku, dzieki ktérej w formie zabawy
uczestnicy zostang wprowadzeni w historie Poznanskiego
Czerwca. Ulotke questowg bezptatnie mozna pobraé ze
strony Region Wielkopolska.

PATRZ
Zapraszamy do odwiedzenia Muzeum Powstania
Poznanskiego — Czerwiec 56. Wizyta jest s$wietnym

uzupetnieniem wiedzy zdobytej wczedniej w quescie.

CzuJ

Ostatnia cze$¢ projektu to warsztaty dramowe. Drama
stosowana jest uwazana za jedna z najbardziej
efektywnych metod edukacyjno-profilaktycznych
wspierajgcych uczenie przez doswiadczenie.
Wykorzystuje naturalng umiejetnos¢ cztowieka do
wchodzenia w role i umozliwia swobodng prace nad
omawianym problemem w $wiecie fikcji. Uczestnicy
warsztatow mieli okazje poczu¢ sytuacje, z jaka mierzyli
sie uczestnicy buntu.

Jedng z technik dramy, ktérg zastosowano byty
.Stymulatory” — wykorzystano zestaw celowo dobranych
przedmiotéw uczestnika Poznanskiego Czerwca
zgromadzony w torbie na ramie, wokdt ktérych odbiorcy
budowali historie.



Celem stymulatorow jest aktywne zaangazowanie
uczestnikobw w jej poznawanie - przygladaja sie
przedmiotom, zastanawiajg sie czym sg dla bohateréw.
Przedmioty stymulujg wyobraznie i pozwalaja odczu¢
klimat tamtych dni, "wej$¢" w Swiat bohaterdw.

Aby promowaé, i samo wydarzenie historyczne,
i narzedzia do edukowania o historii, organizatorzy
przeszkolili bibliotekarzy z prowadzenia zaje¢
z wykorzystaniem stymulatoréw oraz metody dramy
stosowane.

Scenariusze warsztatow opublikowano w wersji
elektronicznej wraz z questem i krétka historig
Poznanskiego Czerwca '56.

Mozliwe jest wypozyczenie walizki ze "Stymulatorami”
do realizacji warsztatdw - instytucje zainteresowane
przeprowadzeniem warsztatdbw mogg wypozyczyc
,Stymulatory” w formie walizki.
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MIEJSCA | GRANICE. SWIETO LOKALNE to
interdyscyplinarne, integrujace i aktywizujgce wydarzenie
kulturalne i artystyczno-edukacyjne w przestrzeni
wiejskiej przy twoérczym udziale mieszkancéw i organizacji
z obydwu stron granicy oraz uznanych artystéw
i animatoréw. W niewielkiej wsi w wojewddztwie
zachodniopomorskim przez cztery dni odbywac sie beda
miaty miejsce cuda dialogu pomiedzy historig, sztuka
i zyciem.

Intrygujgca historia granicznej wsi Stolec (niegdys
Stolzenburg — siedziba znanego na Pomorzu rodu von
Ramin, a po wojnie zamknigta zona — najdalej wysunieta
na zachdéd placéwka WOP) wraz ze wszystkimi
wspofczesnymi kontekstami przygranicznymi jest zrodtem
inspiracji dla artystéw z Teatru Kana juz od kilku lat.
W 2014 r. wspdtrealizowali w tym miejscu transgraniczny
projekt, ktérego centrum byla opowies¢ o ludziach
i przestrzeni. ,W tym roku postanowiliémy wréci¢ w to
miejsce i przesunaé granice relacji, proponujac
mieszkancom wspdlne kreowanie lokalnego $wieta. —
opowiada Rafat Foremski, wspdttwdrca koncepg;i
artystycznej wydarzenia — To nieoczywista droga, pefna
niespodzianek, wymagajaca rewizji wzajemnych
wyobrazen, lecz inspirujgca. Zaprosilismy do niej réwniez
kilku waznych dla nas artystéw, otwartych na
eksperyment i wyczulonych na prace w indywidualne;
przestrzeni. Dokad nas ona zaprowadzi, przekonamy sie
niebawem.”



Zaproszeni artysci, m.in. Pawet Romanczuk, Weronika
Fibich, Natalia Szostak i Jacek Hafas, przez cztery dni
beda jednoczesnie godsémi i wspodtgospodarzami
miejscowosci Stolec. Ich przewodnikami po miejscu
beda sami mieszkancy - zaréwno polskiej, jak
i niemieckiej czesci pogranicza. Efektem tej wspdtpracy
bedzie czterodniowe, otwarte swieto lokalne. Odbedg
sie m.in. spacery $ladem instalacji artystycznych
w przestrzeni publicznej, spektakl lalkowy stworzony
z lokalng mtodzieza, warsztaty pocztéwkowe i spotkanie
wokot historii najstarszej na Pomorzu huty szkta. Wielkim
finatem bedzie wspdélna muzyczna uczta u stop
zabytkowego patacu tuz nad brzegiem jeziora Stolsko,
ztozona z potraw przyniesionych przez uczestnikéw
i niemal zapomnianego repertuaru piesni strazackich.




DORRE PRAKRTYKI WSKAZANE
PRZEZ ANKIETOWANYCH

W udostepnionej ogdlnopolskiej ankiecie zatytutowanej
tak, jak projekt stypendialny - ,Cwiczenia z projektéw

kultury” respondenci odpowiadali na nastepujace

pytania:

1. Czy jest Pani/ Pan pracownikiem instytucji kultury?

2. Czy jest Pani/ Pan pracownikiem zatrudnionym do
realizacji zadan projektowych?

3. W ktérym wojewddztwie Pani/ Pan pracuje?

4. Czy jest Pani/ Pan wyksztatcony kierunkowo do
realizacji zadan projektowych (czy w toku studiéw
otrzymata Pani/ Pan narzedzia budujgce kompetencje
do tworzenia/ pisania, prowadzenia, ewaluowania
i rozliczania projektéw kultury)?

5. Absolwentka/ absolwentem jakiego kierunku jest

Pani/Pan?

Prosze o wskazanie rodzajéw projektéw kultury, ktére
Pani/ Pan prowadzita/ prowadzit (do wyboru:
edukacja artystyczna/ edukacja kulturalna, teatr,
taniec, film, sztuki wizualne, literatura, inne)

Prosze o opisanie w kilku zdaniach (3-5) przykfadu
dobrej praktyki - kreatywnego/ twoérczego -
pozytywnie Panstwa zaskakujgcego - rozwigzania,
z jakim spotkaliscie sie Panstwo (lub sami
wdrozyliscie) przy realizacji projektu na dowolnym
jego etapie



W ankiecie wzieto udziat 57 respondentéw (41 kobiet
i 16 mezczyzn). Wsrdd nich znaleZli sie przedstawiciele
kazdego z wojewddztw; kazdy byt pracownikiem
instytucji kultury (wybidérczo zwigzanym takze
z organizacjami pozarzgdowymi). 36 osdb zaznaczyto
odpowiedz wskazujgcg na zatrudnienie na stanowisku
zwigzanym z realizacja zadan projektowych. Jedynie
4 osoby uznaly, ze wyksztatcenie kierunkowe dato im
kompetencje do wykonywania pracy zwigzane]
z zadaniami projektowymi (byli to absolwenci
zarzadzania, w tym takze zarzadzania kulturg).

Kazdy z respondentéw odnotowat fakt, ze prowadzit
projekty kultury. W odpowiedzi ,inne” najczescie]
pojawiato sie wskazanie na produkcje festiwali
(muzycznych, filmowych, teatralnych,
interdyscyplinarnych).

Z podanych 61 przyktadéw dobrych praktyk, wybratam
kilka, ktére wpisujg sie w specyfike projektéow kultury
(i z ktoérych szerszym opisem/ raportem udato mi sie
zapozna¢ po zidentyfikowaniu dziatania, gdyz
respondenci nie podawali organizacji prowadzacych
wskazywane przez nich projekty).



PLAKAT - A¥IS?

JAKO TKANINA ARTYSTYCZNA

Nowa forma afisza promujacego spektakl.

Nie byl to plakat, a tkanina artystyczna

(jej print wykorzystywany jest
takze na materiatach kostiuméw
i elementéw scenografii w spektaklu).

Praca z osobami niepetnosprawnymi
(takze umystowo) traktowana jako
dziatania inkluzyjne, a nie terapeutyczne.

Przyktady moze stanowic
kazde z dziatan Teatru 21.

INKLUZ3IA

NIEPELNOSPRAWNYCH




MOKRY KOLODION

- NARZEDZIE DOKUMENTACH PROJEKTU

W projekcie dotyczacym pracy
z analogowymi mediami, forma
dokumentacji projektu byta technika
mokrego kolodionu. Tak przygotowany
materiat dokumentujacy projekt byt

jednoczesnie kolejnym jego etapem -
wystawa fotografii kolodionowej
ukazujacej przebieg projektu.




Prowadzona przez lubelski Dom Stéw
akcja (projekt) na 700-lecie miasta, ktéry
polega na tym, ze kazdy mieszkaniec
Lublina moze napisa¢
list do sasiada/ sasiadéw.
«Zapraszamy Was do pisania listow
do siebie nawzajem. Opowiedzcie w nich
historie o swoim Lublinie, o tym, co w nim
lubicie lub co polecacie (moze jakies
wydarzenie, a moze miejsce warte
odwiedzenia?), ale tez sami dajcie sie
blizej pozna¢, napiszcie kim jestescie,
czym zajmujecie sie na co dzien lub czym
sie interesujecie. Dlaczego Was do tego
zachecamy? W ten sposéb chcemy
przypomnie¢ o troche juz zapomnianej
sztuce pisania listéw, dowiedzie¢ sie, kim
sa inni mieszkancy Lublina, podzieli¢ sie
swoimi opowiesciami o naszym miescie”.
ukazujacej przebieg projektu.

LISTY

SASTEDZKIE

Technologia rozszerzonej rzeczywistosci
(VR) stosowana jako nowa forma
dokumentacji projektu. Wykorzystano
ja na przyktad w projekcie dyplomowym
ASP w kodzi pt. Serce miasta, gdzie
przestrzen dawnego Dworca Fabrycznego
zostala zaprogramowana tak, ze mozna
byto ogladac ja (przez occulusy)

w perspektywie 360 stopni.

VIRTUAL
REALITY




Wejscie w artystyczny dialog ze stara
fabryka "Wigencja", ktéra wkrétce
zostanie nowa siedziba Teatru Pinokio,
rozszerzona o formute Centrum Sztuki
Wspélczesnej dla Dzieci i Mlodziezy.
To dziatanie pozwolito na otwarcie
opuszczonego budynku
na nowy etap, przy jednoczesnym
udokumentowaniu jego historii.

Narodowe Czytanie Wesela w Teatrze
Slaskim w Katowicach, w ktére wiaczyli
sie spontanicznie mieszkancy miasta.
Obecnie rusza tam inicjatywa
Teatr Tekstu - spotkania raz w miesiac
dedykowane mieszkancom, ktérzy
zainteresowani sg spontanicznym
czytaniem tekstéw dramatycznych.

NARODOWE
CZYTANIE *WESEIA
W TEATRZE SLASK'M




MIEJSCE
NA TWOJ PRIZYKIAD
POBREJ PRAKTYK!

PIPPT PONCTZOSTANKA

Spektakl wraz z dziataniami edukacyjnymi
(warsztaty muzyczne, cyrkowe, aktorskie

oraz parada przez centrum miejscowosci)
bedacy stala propozycja programu
Lato w Teatrze. Grupa aktoréw
i muzykow dociera ze swoimi dziataniami
w obszary, w ktérych dostep
do kultury jest ograniczony.
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INDEKS OGOLNOPOLSKICH
TRODEE FINANSOWANIA

Ponizej znajdziecie Panstwo wykaz podstawowych
operatoréw programéw grantowych. Po wpisaniu ich
nazw w wyszukiwarke zostanie wskazany (jako pierwszy
rekord) odnosnik do gféwnej strony internetowej
kazdego z nich.

Wiéréd wykazéw przekazujg takze odrebne zrédio
zawierajgce wszystkie programy grantowe, w ktérych
(przez caty rok) moga aplikowaé¢ organizacje
pozarzadowe.

Wybrani operatorzy programéw grantowych:
Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego
Instytut Muzyki i Tarca

Instytut Ksigzki

Instytut Adama Mickiewicza

Narodowe Centrum Kultury

Narodowe Centrum Kultury Filmowe;j

Instytut Teatralny: Lato w Teatrze, Teatr Polska, Placowka
programy urzedéw miejskich

programy urzedéw wojewddzkich

rezydencje w muzeach i na scenach teatralnych

kalendarz konkursow dla NGO:
https://calendar.google.com/calendar/embed?
src=nu115cpm0138bocl0524ts08do@group.calendar.go
ogle.com&pli=1



PODZIERKOWANIA

Serdeczne podzigkowania za wsparcie i pomoc w powstaniu
publikacji kieruje przede wszystkim do korespondujgcych ze mna
przedstawicieli wszystkich szesnastu polskich Urzedéw
Wojewodzkich oraz do anonimowych respondentéw ankiety
poswieconej , Cwiczeniom z projektéw kultury”.

Za dynamiczny i bardzo twédrczy czas dziekuje uczestnikom
warsztatéw z projektéw kultury, ktérzy pytali madrze, watpili $miato,
poszukujgco przypatrywali sie materiatom, by finalnie przedstawic¢
madre i wiasciwe zalazki wtasnych projektéw kultury.

Dziekuje Przyjaciotom z Teatru Szwalnia za ogromng wyrozumiatosé¢
i udostepnienie przestrzeni warsztatowe;.

Ogromne podziekowania kieruje réwniez do Ministerstwa Kultury
i Dziedzictwa Narodowego, ktére w ramach stypendium z zakresu
upowszechniania kultury za rok 2017 wsparto i uwierzylo w moj
pomyst.

PT.
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Urzad Wojewodzki w Warszawie
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Wojew6dztwa Opolskiego Nl -
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% w Rzeszowie

i owbdeki W GDANSKU
Podlaski Urzad Wojewodzki
w Bialymstoku

ZACHODNIOPOMORSKI

URZAD MARSZALKOWSKI Urzad Wojewddzki w Szczecinie

WOJEWODZTWA WIELKOPOLSKIEGO

A Swigtokrzyski Warminsko-Mazurski
/ Urzad Wojewddzki . .
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